ABORDARE APLICATIVA

SISTEMUL DE GESTIUNE AL BAZELOR DE DATE
MICROSOFT ACCESS 2000

OBIECTIVE:
e Asimilarea notiunilor de baza specifice SGBD-ului Microsoft Access 2000,
e Crearca bazelor de date si a structurii acestora;
e Crearea si manipularea obiectelor bazelor de date (tabele, formulare, rapoarte,
interogari, pagini web, macro, module);
o Intelegerea legaturilor dintre tabele;

e Cunoasterea si aprofundarea limbajului SQL.
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Prezentare generala

Microsoft Access 2000 face parte din pachetul de programe Microsoft Office Professional si

este cea de-a cincea versiune a produsului de la lansarea sa initiala in 1992. Microsoft a

vandut peste 75 milioane de copii ale produsului Microsoft Office din care 45 milioane sunt
exemplare Office97.
Principalele caracteristici ale sistemului de gestiune a bazelor de date Access sunt:

>

Y YV VYV A\

VVVVVYY

Y

sistemul de gestiune a bazelor de date este relational si lucreaza sub sistemul de operare
Windows;

este deschis comunicdrii cu alte sisteme de gestiune a bazelor de date cum ar fi Foxpro
sau Paradox;

este compatibil cu tehnologia ActiveX care permite realizarea aplicatiilor client/server;,
permite realizarea de aplicatii complexe prin utilizarea limbajului Visual Basic,

permite comunicarea cu SQL Server, alt produs Microsoft care gestioneaza baze de date;
permite accesul la baze de date din mediul Internet, fiind un instrument util pentru
publicarea informatiilor in paginile Web,

cerinte hardware pentru instalare: computer Pentium cu 32 MB RAM, 200 MB spatiu pe
HDD, CD-ROM, monitor SVGA.

este prevazut cu ajutor (%elp), apelabil contextual sau la cerere;

contine instrumente tip wizard care permit utilizatorului crearea facila a unor obiecte;
accepta nume lungi 1n definirea fisierelor;

permite crearea de comenzi rapide (shortcuts) in vederea accesarii obiectelor Access,
permite crearea de grupuri de obiecte definite de utilizator in cadrul bazei de date;
permite setarea proprietatilor initiale ale bazei de date cum ar fi titlul aplicatiei, atasarea
de pictograme (icons), precum si forma de afigare initiala;

ofera posibilitatea crearii unei copii a bazei de date si prin utilizarea aplicatiei Briefcase,
realizarea sincronizdrii intre diferitele copii ale bazei de date;

permite utilizarea instrumentului asistent (wizard) in vederea credrii a mai mult de 20 de
tipuri comune de aplicatii;

permite utilizarea de adrese si legaturi Internet;

contine exemple de baze de date care contribuie la 0 mai buna intelegere a modului de
construire a tabelelor, formularelor, rapoartelor, interogarilor, relatiilor dintre tabele.
Baza de date Northwind are un numar mare de inregistrari §i poate fi folosita pentru a
crea propriile rapoarte, formulare, interogari.

permite vizualizarea legéturilor dintre tabelele bazei de date prin intermediul unei
interfete grafice — fereastra Relationships;

are integrata facilitatea de Office Assistant (ajutor animat);

permite comunicarea cu celelalte aplicatii incluse In pachetul Microsoft Office: Word,
Excel, FrontPage, etc. prin operatii de import/export.

suportd doud limbaje standard de interogare: SQL (Structured Query Language) si QBE

(Query By Example)
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Mediul Microsoft Access 2000

Lansarea in executie a programului Microsoft Access se poate face:

1. Prin succesiunea: clic pe butonul Start -> Programs-> Microsoft Access

ACCEssares 4

Games 4

Turn OFf Computer, ., The Learning Compary — #

BTN ”

2. Dublu clic pe pictograma de pe Desktop, asociata programului Ms. Access. E

-

|_j_; Documents [} Adobe Photoshop 7.0
«© ', Settings 8
5 E ? Microsoft Excel
@ jJ Search 3 E Microsaft FrontPage
%‘ Microsoft PowerPoint
b @) Help and Support ACE Mega CoDecS Pack  »
& S5 Run... BitDefender Free Edition »
2 Ffdshaw >
'E ] Log OFF Yeronica. .. GeCAD RAY Antivirus «. &
= SEGA PC ’
4 O]

3. Start -> Run -> msaccess.exe, urmat de activarea butonului OK Microzoft

Access
Run E]

Twpe the name of a program, folder, document, or
Internet resource, and \Windaws will apen it For yau,

Open: | NSACCESS, BXE v|

I oK, H Cancel H Browse. ., ]

4. My Computer-> C:-> Program Files-> Microsoft Office-> Office-> Msaccess.exe

La rularea programului Microsoft Access, va aparea pe ecran fereastra din figura de mai jos
care pune la dispozitie urmatoarele optiuni:

1. Crearea unei baze de date fard continut;
Crearea unei baze de date cu ajutorul aplicatiei Database Wizard,
Deschiderea unei baze de date existente. Casuta din partea de jos a ferestrei indica
cele mai recent utilizate baze de date. Daca baza doritd nu se afla printre acestea,
executand clic pe More Files se poate naviga prin structura de directoare in cadutarea
fisierului dorit.

W
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Microsoft Access E‘ E|

Create a new database using

(" Blank Access database
—

(" Access dakabase wizards, pages, and projecks |
=

é % Cpen an existing File

® ©® 06

Ckemptdb3

Ckemptdbz

Z:\Documentatiil. . \agentie matrimoniala

L ADesktopyContact Management2 bl

Ok | Cancel

Fig. 1. Fereastra Microsoft Access.

Fereastra de baza a aplicatiei Access are acelasi aspect general folosit in celelalte aplicatii

Office si contine urmatoarele elemente:

Bara de titlu (7itle bar): contine numele aplicatiei cu care se lucreaza (Microsoft
Access) precum si cele trei butoane "soft" descrise mai jos:

o Minimize (minimizare) — transforma fereastra intr-un obiect pe bara de task-uri
o Restore (revenire) — permite revenirea ferestrei la dimensiunea initiala

o Close (inchidere) — inchide fereastra (inchide folderul, respectiv aplicatia)

Bara de meniuri (Menu bar): contine urmédtoarele meniuri - File (fisier), Edit
(editare), View (vizualizare), Insert (inserare), Tools (instrumente), Window
(fereastrd) si Help (ajutor); modul de lucru a optiunilor din meniuri se invatd cu

ajutorul exercitiilor aplicative!

Bara (trusa) cu instrumente Database (Database Tool bar): cuprinde butoane
pentru executia rapida a unor actiuni: crearea (D) si deschiderea (ﬁ') bazelor de
date, salvarea (n) , tiparirea (%)’ previzualizarea (lﬁ) obiectelor din baza de
date. De asemenea, asa cum eram obisnuiti din aplicatiile Microsoft, avem
butoane pentru lucrul cu text: Spelling — face verificarea gramaticala (“\B/Q), Cut
(taie & ), Copy (copiaza ), Paste (lipeste E'), Undo (anulare 7). Tot pe bara

Database avem butoane specifice aplicatiei care realizeaza sarcini imediate pentru

— 65—



utilizatorii care doresc sa realizeze la ,;repezeala” componentele unei aplicatii:
. . S g . e o
addugarea unui nou oblect(==I£| ), crearea rapidd a unui formular el JInvatarea

folosirii instrumentelor necesita exercitii aplicative!

o Fereastra Database: contine, la randui ei, urmatoarele elemente:

- Bara de titlu: contine numele bazei de date deschise precum si cele trei
butoane "soft": Minimize, Restore si Close;

- Bara de obiecte: este situatd in partea stdnga a ferestrei si are doua butoane:
Objects si Groups. Pentru a actualiza continutul ferestrei Database, puteti
executa clic pe orice obiect din bara. Pentru a vedea toate tabelele din baza de
date, executati clic pe butonul Objects, situat in partea de sus a barei de
obiecte, apoi executati clic pe Tables; pentru a vedea toate formularele trebuie
sa executati clic pe Forms, si asa mai departe. Daca executati clic pe butonul

Groups, Access va afisa o lista cu grupurile definite de utilizator.

Bara de titlu | | Bara meniu Bara cu instrumente
Database

Microsoft Access
JEiIe Edit Yiew Insert Tools ‘Window Help

DedSRy|rars|o %852 =a-|6.

£ clienti ; Database ;
St Bara de titlu a
' ferestrei Database
Cre: Bara de meniu a
Create table by using wizard ferestrei Database

Create table by entering data - -
Continutul ferestrei
Farms Database

Reparts

— | Bara cu obiecte

Groups

£3| Favorites Bara de stare

Ready e

Fig. 2. Fereastra de baza a aplicatiei Access
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- Bara de meniu a ferestrei Database are urmatoarele optiuni:
Open ( 9pen ) _ deschide un obiect in mod de afisare curent;
Design (B Besian)_ deschide un obiect in mod de afisare design;
New (t| New)_ creeazd un nou obiect;

Delete ( %) — sterge un obiect;
Large Icons ( g )— afiseaza obiectele sub forma unor pictograme mari;

Small Icons ( ) — afiseaza obiectele sub forma unor pictograme mai mici;

List (5555) — reprezintd modul de afisare prestabilit, afiseaza o listd cu obiectele;

Details (é_) — listeaza pentru fiecare obiect mai multe informatii: descriere,
data la care a fost creat, data ultimei modificari si tipul obiectului.

o Bara de stare (Status bar): asa cum spune §i numele sau, ea indica starea in care

ne gdsim la un moment dat. De exemplu, dacd deschidem un tabel in mod

proiectare (E) in partea stingd apare textul ,,Design View. F6=Switch panes.
F1=Help.”

Aplicatii
1. Sa se ruleze programul Microsoft Access.
2. Sa se identifice elementele ferestrei de baza a aplicatiei Microsoft Access.
3. Explicati efectul tuturor optiunilor din meniurile: File, Edit, View si Window.

Pentru rezolvarea acestui exercitiu va puteti folosi de Help.

Arhitectura Microsoft Access

O baza de date reprezintd o modalitate de stocare a unor date pe un suport extern (mediu de
stocare), cu posibilitatea regasirii rapide a acestora. Pentru a interactiona cu datele cuprinse in
baza de date, Access se foloseste de obiecte: interogari, rapoartele, formularele, controale.
Toate elementele din Access, cu exceptia datelor din Inregistrari, sunt obiecte. Astfel, o baza
de date Access poate fi definitd ca o colectie de obiecte: tabele (tables), cereri de interogare
(query), formulare (forms), rapoarte (reports), pagini Web (pages), comenzi macro (macros)

si module (modules).

Tabelul (TABLE) este un obiect definit de utilizator in care sunt stocate datele primare
(expresia modelului relational). Mai precis, un tabel este o colectie de date "legate" intre ele,

care sunt stocate pe linii si coloane. Coloanele reprezintd campurile (fields) care se descriu
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prin nume, tip si alte atribute ale acestora. Fiecare camp trebuie sa fie legat de destinatia
tabelului din care face parte. Fiecare linie a tabelului contine o inregistrare (record) cu date
corespunzatoare coloanelor si reprezinta o entitate completd de date. De exemplu, atunci cand
creati un tabel pentru stocarea datelor referitoare la clienti puteti avea campuri pentru cod
client, nume, prenume, adresa, cod postal, numar de telefon, data nasterii etc. In acest caz, o
inregistrare va consta din toate aceste informatii pentru o anumita persoana (client). O baza

de date poate contine unul sau mai multe tabele independente sau legate intre ele.

| Campuri (fields) |
v v v v l v v v
ccl:iz:t Nume |Prenume Adresa pg:ti I Telefon acasa n?sat:earii
1 Oltean Radu Str. Mehedinti Nr. 61 {3400 0264/552302 |4/2/1968 Ml 5)
2  |Popescu Adriana |Str. Aurel Vlaicu Nr. 4/3400 0264/440016  |5/3/1974 4 Uéi'
3 |Plesan Sorin Str. Sibiului Nr 45 3125 0269/667980 |9/8/1959 4—_ ,%z
4 |Sitaru Adela Str. Cernei Nr.3 3400 0264/418788 |9/6/1962 ] §
5 |Patterson |John 27 Newpoint Street |GM80AN |0275/938566 |2/4/1976 l«— i

Interactiunea cu datele stocate in tabele nu se face in mod direct. De regula, fiecdrui tabel ii
sunt asociate alte obiecte (formulare, rapoarte, interogari), iar atunci cand utilizatorul are
nevoie de anumite date va apela un formular sau un raport care va gasi datele si le va afisa pe

ecran 1n forma ceruta.

Interogarea (QUERY) este un obiect care permite vizualizarea informatiilor obtinute prin
prelucrarea datelor din una sau mai multe tabele si/sau alte cereri de interogare. Este un
instrument foarte util pentru analiza datelor stocate in tabele. De exemplu, puteti folosi o
interogare pentru a genera o lista cu telefoanele anumitor clienti sau pentru a determina suma
incasata de la clienti, de asemenea, puteti obtine date din mai multe tabele legate intre ele.
Practic, numarul intrebuintarilor care se pot da acestor obiecte este nelimitat:

» puteti vizualiza inregistrarile care indeplinesc o anumitd conditie prin intermediul

interogarilor de selectie (Select Query);
» puteti modifica, adauga si chiar sterge date din tabele folosind tipurile de

interogari specifice acestor operatii: Update, Append si Delete Query;

Y

puteti sorta inregistrarile dupa campuri sau grupuri;

Y

puteti efectua calcule pe grupuri de Inregistrari;

» puteti combina mai multe tabele sau interogari.
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Interogarea este, in esentd, o intrebare sau o cerere stocatd. Asa cum datele sunt stocate in
tabele (table) si cererile sunt stocate in obiecte de tip Query. Odata creatd, o interogare poate

fi apelata de ori cate orie este nevoie.

Formularul (FORM) este un obiect care permite introducerea datelor, afigsarea acestora sau
controlul intregii aplicatii. Formularul constituie interfata dintre utilizator si datele stocate in
baza de date, de aceea va fi folosit foarte frecvent. Formularele simplificd vizualizarea,
introducerea si modificarea datelor. In majoritatea cazurilor va puteti gandi la ele ca fiind
reprezentari pe ecran ale formularelor pe hartie, cu care sunteti deja obisnuiti sa lucrati.
Modul de completare al datelor in formularul Access este asemandtor cu completarea unui
formular pe hartie, numai ci datele introduse pe ecran vor fi stocate in unul sau mai multe
tabele si pot fi folosite ulterior la Intocmirea diferitelor situatii. Prin intermediul formularelor
se pot realiza diverse operatii cum ar fi: sortarea, cdutarea, actualizarea unor date dar pot fi
folosite §i ca parte a interfetei aplicatiei dumneavoastra. Folosind butoanele de comanda

puteti deschide alte formulare sau rapoarte atunci cand este nevoie.

Raportul (REPORT) este un obiect care permite formatarea si tiparirea, sub forma de
documente, a informatiilor obtinute in urma consultarii bazei de date. Cu toate ca formularele
reprezintd un instrument excelent pentru introducerea si afisarea datelor pe ecran, rapoartele
sunt principalele ,,dispozitive” de iesire in Access. Rapoartele pot fi previzualizate pe ecran,
tiparite la imprimanta, vizualizate intr-un navigator Internet (browser), etc. Sunt foarte usor
de creat si sunt instrumente puternice de prezentare a datelor. Puteti crea cu ajutorul acestor
obiecte diverse situatii de iesire pentru aplicatia dumneavoastra, de exemplu, lista clientilor

firmei pe localitéti sau judete.

Pagina Web de accesare a datelor (PAGES) reprezinta un obiect care include un fisier HTML
si alte fisiere suport in vederea furnizarii accesului la date prin intermediul browser-elor

Internet. Acest obiect permite vizualizarea datelor Tn mediul Internet.

Comanda Macro (MACRO) reprezintd un obiect care contine o definitie structuratd a uneia
sau mai multor actiuni pe care Access le realizeaza ca raspuns la un anumit eveniment. Aceste
obiecte sunt foarte utile deoarece permit automatizarea diverselor evenimente fara ca

realizatorul aplicatiei sa trebuiasca sa cunoasca limbajul VBA (Visual Basic for Applications).

Modulul (MODULE) reprezintd un obiect care contine proceduri definite de utilizator si
scrise in Visual Basic. Astfel, introduceti intr-un modul codul procedurii, apoi folositi
obiectele eveniment (sau alte proceduri) pentru a executa procedura. Toate obiectele descrise

mai sus vor fi detaliate in capitolele urmatoare.
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Proiectarea structurii bazei de date

Prima faza in proiectarea bazei de date trebuie sa fie analiza obiectivului urmaérit. Pentru a

realiza acest lucru trebuie sa rdspundeti la urmatoarele intrebdri: Ce informatii veti stoca?

Cine le va folosi? De ce fel de iesiri aveti nevoie?

Atunci cand proiectati o baza de date trebuie sa urmati o serie de pasi:

1.

Determinati scopul bazei de date. Acest lucru va ajuta sa stabiliti ce fel de date
vreti sa stocati in baza de date pe care o veti crea (ex. gestiunea personalului,

evidenta stocurilor).

Determinati tabelele de care aveti nevoie. Odatd ce aveti un scop clar stabilit,
puteti imparti informatiile 1n subiecte separate, ca se exemplu ,,Angajati”,
,Clienti”, sau ,,Comenzi”. Fiecare subiect va fi un tabel in baza de date. Numele

tabelului trebuie sa fie sugestiv pentru informatiile pe care le va contine.

Determinati cimpurile de care o sii aveti nevoie in tabele. Hotarati ce fel de
informatii vor fi stocate In cadrul tabelelor. Fiecare categorie de informatii dintr-
un tabel poartd denumirea de camp (field) si fiecare camp va fi afisat pe o coloana
in tabel. De exemplu, un tabel cu denumirea Angajati poate sd aibd urmatoarele

campuri: Nume, Prenume, Data angajarii, Salar_brut, Impozit.

Determinati relatiile dintre tabele. Analizati cu atentie tabelele si stabiliti
legaturile care exista intre datele continute in tabele diferite. In cazul in care nu

puteti stabili relatii intre tabele, introduceti tabele sau campuri de legatura.
imbunititirea proiectului. Analizati proiectul pentru a gisi eventuale erori.
Creati tabelele si adaugati cateva Inregistrari de probd. Vedeti daca puteti obtine

din tabele rezultatele de care aveti nevoie, faceti modificari daca este nevoie.

Pentru a parcurge etapele de mai sus puteti folosi o tabla de scris sau hartie si creion pentru ca

veti face multe modificari pand veti ajunge la o formd de proiectare acceptabila.

Experimentati modelul proiectat, introduceti date de test, creati formulare si rapoarte de

proba. Asigurati-va cd datele sunt stocate In mod corespunzétor in baza de date si ca puteti

obtine toate informatiile si situatiile finale dorite. Este mult mai dificil sd modificati tabelele,

formularele, rapoartele dupa ce au fost introduse date reale. Mai multe informatii despre

modul de proiectare al tabelelor puteti afla in capitolul ,,Proiectarea tabelelor”.
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Crearea unei baze de date

a) crearea unei baze de date vide, in care construirea obiectelor se face de la zero;

b) crearea unei baze de date folosind Database Wizard.

Pentru a construi o bazd de date noud se executd urmatoarele operatii:
1. in fereastra principald (vezi fig.1.) se selecteaza Blank Access database si se
activeaza butonul OK.
2. 1in caseta de dialog cu titlul File New Database (fig.3) se executd urmatorii pasi:
— se selecteaza lista Save in (prin clic pe butonul EI). In urma acestei operatii
apare lista unitatilor de disc disponibile si a elementelor de pe Desktop.
—  se selecteazi unitatea de disc unde va fi salvata noua bazi de date. In interiorul
ferestrei va aparea o lista cu directoarele (folderele) disponibile.
— se selecteaza folderul unde va fi stocatd baza de date;
— se introduce numele bazei de date in lista File Name;

— se activeaza butonul Create.

File Hewr Database

Savein: |.j My Documenks \j @ Bai * Tools =

d My Music
iy
o .ﬂ Iy Pictures

se selecteaza directorul unde

va f1 salvata baza de date

aici se introduce numele BD

-

File: namne: &= j E create |
Save as bype! |MicrosoFt Access Databases ﬂ Cancel

Fig. 3. Fereastra File New Database

O baza de date noud se mai poate crea si folosind meniul sistem Access, alegand optiunea
New din meniul File, urmata de introducerea numelui corespunzétor bazei de date ce urmeaza
a fi creatd. Crearea unei baze de date folosind asistentii Database Wizard este mult mai
simpla si rapidd dar prezintd dezavantajul de a nu fi asa de flexibild. Un vrdjitor este un

instrument complex (program specializat) cu ajutorul caruia se realizeazd in mod automat o
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baza de date sau anumite obiecte (tabele, formulare, rapoarte, interogari, pagini web pentru
prezentarea datelor) luand in considerare preferintele utilizatorului. Vrajitorul prezinta o serie
de casete de dialog pentru fiecare etapa. La fiecare pas utilizatorul trebuie sa aleaga o serie de

optiuni din grupul de optiuni posibile pentru a trece la urmatorul pas.

Database Wizard creeaza o aplicatie ,la cheie”, generand toate tabelele, formularele si
rapoartele necesare pentru realizarea unei anumite functii. Vrajitorul oferd posibilitatea de a
alege din mai multe baze de date predefinite, destinate fie utilizarii In scop personal, fie
utilizarii In cadrul unei firme. Pentru a vedea lista acestor baze de date selectati optiunea New

din meniul File si apoi executati clic pe categoria Databases din fereastra de dialog New.

Utilizarea Database Wizard:

1. Lansarea in executie a instrumentului Database Wizard:

— Lansati in executie programul Access. Din fereastra de dialog (fig.1) care apare pe
ecran selectati optiunea: Access database wizards, pages and projects $i executati
clic pe OK. Pe ecran va aparea urmatoarea caseta de dialog:

Modalitati de vizualizare

General Databases l

I
N o oy BoE

Preview

ey [

Azset Tracking Contack Event Expenses
Management  Management

Fereastra Preview
Inventory Ledger Order Entry Resource
Control Scheduling
Service Call Time and
Management: Billing

| Barze de date disnonibile | oK | Eengs]

Fig. 5. Fereastra New

Se selecteaza o baza de date si se executa clic pe butonul OK.
2. Cea de-a doua fereastra a vrajitorului este o fereastrd de dialog File (fig.3). Vrajitorul

ii acorda noii baze de date un nume care poate fi schimbat.

- 72 —



3. Pentru a merge mai departe se alege butonul Create, iar pentru a anula operatia se
executa clic pe butonul Cancel.

4. Vrajitorul afiseaza o fereastra in care descrie tipul de informatii pe care baza de date
le contine. De exemplu, BD Asset Tracking include date referitoare la active,
amortizare, intretinere, angajati, departamente si vanzatori. BD Contact Management
contine informatii de contact si date referitoare la convorbiri. Daca executati clic pe
butonul Finish vrajitorul va inchide fereastra Database Wizard si va deschide noua
aplicatie; daca executati clic pe Cancel, vrajitorul va sterge tot ce ati realizat pana in
acest moment si se va Inchide. Daca doriti sa mergeti mai departe, executati clic pe

butonul (soff) Next.

Database Wizard

The Contact Management database will store:

" Contact information
" Callinfarmation

Click. Mext ko continue,

Cancel

Finish |

5. Fiecare tabel din noua aplicatie contine anumite campuri prestabilite. Se pot adauga

sau sterge campuri prin intermediul ferestre de dialog din imagine:

Database Wizard

The database vou've chosen requires certain Fields, Possible additional fields are shaown ikalic
below, and may be in more than one table,

Do you want to add any optional Fields?

Tables in the database:

Fields in the table:

ontact information
Call information
Contact Types

Tabelele
aplicatiei

.
7

[ Conkact 10 A
W First Narne
[ Last Mame
[+ Diear

N

v fddress

v ity

W StatefProvince
[+ Postal Cade

Cancel |

v Region a

< Back. | Mext = |

Einish ‘

Campurile din
tabelul selectat

6. Urmatoarea fereastra de dialog va permite sa alegeti stilul de afisare al ecranelor

dintr-o lista de valori predefinite.
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Database Wizard

What style would vou like For screen displays?

Blends
Blueprint
Expedition
Industrial

Ricepaper
SandStone
Standard
Stone

Surni Painking

Cancel | < Back. | Mext = | Finish |

7. In urmitoarea caseta de dialog se selecteaza unul din stilurile predefinite de raport.

Database Wizard

‘what style would you like For printed reports?

Eiold
Casual
Carmpack
i{Corporate
Formal
Saoft Gray

KHEHX XXX
i

Title

Lebel above Deiaif
contral from Detail

Cancel | < Back, | Mext = | Einish |

8. Prin intermediul ferestrei de mai jos se poate schimba titlul bazei de date si se poate

adauga o imagine care sa apara pe rapoartele construite.

Database Wizard

What wauld vau like the title of the database ko be?

RN

. ey Conkack Managemenk

Do you wank a picture on all reports?

[ ‘es, I'd like ko include a picture.

[ rese

Cancel < Back | Mext = | Finish
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9. In ultima casetd de dialog a vrijitorului lisati selectatd optiunea Yes, Start the
Database, confirmand astfel ca doriti s vedeti baza de date. Cea de-a doua optiune
Display Help on using Database deschide o fereastra Help. Pentru a finaliza aplicatia

executati clic pe butonul Finish. Access va genera si va deschide noua baza de date.

Deschiderea unei baze de date existente

In cazul in care se urmireste consultarea, modificarea sau actualizarea unei baze de date
creatd anterior, aceasta va trebui, mai intai, sa fie deschisa prin intermediul optiunii Open An
Existing File (din fereastra de dialog care apare pe ecran la intrarea in aplicatia Ms. Access).
O baza de date mai poate fi deschisa si folosind meniul sistem Access, alegand optiunea Open

din meniul File.

Salvarea modificarilor unei baze de date

Prin modificarea unei baze de date Access se intelege modificarea obiectelor ce o compun.
Modificarea unui obiect va atrage dupa sine o Intrebare din partea SGBD-ului Access daca
aceasta modificare va fi sau nu salvata. In concluzie orice modificare a obiectelor se salveaza

local nefiind necesara salvarea intregii baze de date.
Proiectarea tabelelor

Datele sunt stocate in inregistrarile tabelelor, iar pentru a putea fi regasite usor acestea trebuie
sd fie bine organizate in cadrul lor. De aceea, trebuie acordatd o atentie deosebitd fazei de
proiectare a bazei de date. Aspectele care trebuie sa le urmariti atunci cand incepeti sa lucrati

cu tabele sunt:

— Impartiti informatiile lungi in unititi mai mici. De exemplu, in loc s stocati
numele clientilor intr-un singur cdmp, folositi doua campuri, unul pentru nume si
altul pentru prenume avand astfel posibilitatea sa sortati sau sa selectati datele

separat atat dupa nume cat si dupa prenume.

— Datele stocate in fiecare cadmp trebuie sd constituie cea mai micd unitate de
informatie, ceea ce inseamna ca ele sd nu mai poatd fi impartite Tn componente
mai mici. Stocarea corectd a adreselor clientilor se va face in campuri diferite:

strada si numar, oras, judet si cod postal.

— Evitati redundanta. Nu introduceti aceeasi informatie in mai mult de un camp. De
exemplu, daca aveti in tabel un camp data nasterii nu mai trebuie sa stocati in
tabel si varsta persoanei pentru ca aceasta se poate calcula din data nasterii. De

asemenea, nu repetati aceleasi date in mai multe tabele.
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Folositi campuri de tip text pentru a stoca numere de telefon, codul numeric
personal sau codul postal. Aceste numere sunt secvente arbitrare de caractere
folosite pentru identificare, nu sunt valori numerice. Un numar de telefon poate sa
inceapa cu 0 si poate s contind caractere despartitoare (0745-466789) de aceea,

cea mai buna forma de stocare o reprezintd campul text.

Fiecare tabel trebuie sa aiba o cheie primara care sa identice in mod unic fiecare
articol (inregistrare) din tabel. Folosirea cheilor ajuta la prevenirea introducerii de
date duplicate. O cheie a unui tabel se aseamdna cu cota care se atribuie cartilor
intr-o biblioteca: aceasta este un identificator unic ce controleaza ordonarea si
inregistrarea cartilor, identificd duplicatele si evitd confuziile care pot sa apara

atunci cand doud volume au acelasi autor sau au acelasi titlu.

Toate datele trebuie sa fie mutual dependente. Cu alte cuvinte, nici un camp nu
trebuie sd depindd de informatiile aflate in alt cAmp al aceluiasi tabel. De
exemplu, dacd un tabel de evidentd a vanzarilor contine pretul unitar, cantitatea
vandutd si incasari, avem de a face cu un cdmp dependent. Astfel, daca schimbam
valoarea pretului unitar, sau valoarea cantitatii vandute, trebuie sd actualizam si
valoarea din campul incasari pentru ca datele sa fie consistente. Pentru a inlatura
dependenta, campul Incaséri trebuie eliminat din structura tabelului si trebuie

inlocuit cu un control calculat sau cu o expresie de interogare.

Urmariti cu atentie campurile goale. Daca un camp ramane necompletat inseamna

ca datele nu se aplica la acea Inregistrare.

Toate campurile trebuie sa aiba o legatura cu campul cheie primara.
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Crearea tabelelor

Access organizeaza o baza de date in felul urmator:

Fisierul de baze de date — (Access Database file) este fisierul
principal care cuprinde pe langé datele cuprinse 1n tabele si obiecte: Database file
interogari pentru analiza datelor, formulare pentru interactiunea cu
datele, rapoarte pentru tiparirea rezultatelor, macro si module pentru
extinderea functionalitatii aplicatiilor si pagini web. Fisierul este
salvat cu extensia .mbd (ex. Agentie.mbd). Table

Tabelul — (Table) este o colectie de date specifice unui anumit
subiect, stocate pe linii §i coloane. In baza de date pot exista mai
multe tabele. (ex.: Clienti, Comenzi).

Field

Campul — (Field) reprezinta o coloana in cadrul tabelului, si este cea
mai mica unitate de date din cadrul bazei de date. (ex.: numele si
prenumele clientului)

Datatype

Tipul de date — (Datatype) este o proprietate a fiecarui camp. O
coloand poate stoca doar date de un anumit tip, de ex. campul
data_nasterii va contine doar date calendaristice iar cAimpul nume va
contine doar tipul text).

Value

Valoarea — reprezintd valoarea introdusa intr-un camp. De exemplu,
in campul Nume, de tip text, se poate stoca valoarea ,,Jonescu”. Fig. 6.

Crearea structurii tabelelor se refera la definirea cAmpurilor (coloanelor) tabelelor si, dupa
cum se observa in fereastra Database ( fig. 11), acest lucru se poate face in trei moduri:

1. Utilizand fereastra de proiectare - CREATE TABLE IN DESIGN VIEW

2. Prin introducerea datelor - CREATE TABLE BY ENTERING DATA

3. Utilizand instrumentul Wizard - CREATE TABLE BY USING WIZARD

Modul cel mai eficient de creare a tabelelor il reprezinta utilizarea ferestrei de proiectare,
motiv pentru care se vor prezenta mai intdi pe scurt celelalte doud moduri. Crearea unei
tabele utilizand instrumentul wizard permite adaugarea unor campuri standard ce exista deja
in cadrul bibliotecilor de tabele standard. De exemplu daca se doreste realizarea unei tabele
cu clienti (CUSTOMERS) utilizandu-se instrumentul wizard, se pot selecta anumite campuri
standard pentru aceast tabel precum si relatiile pe care acestea le au cu alte tabele. Nu se
recomanda aceasta modalitate deoarece campurile din cadrul tabelelor standard au fost create
pentru sistemul de lucru anglo-saxon care in unele privinte nu corespunde cu sistemul
romanesc. Utilizarea celui de-al doilea mod de creare a tabelelor reprezinta o forma rapida de

a introduce datele. Ea nu poate fi aplicata eficient in cadrul realizarii de aplicatii complexe.
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Revenind la primul mod de creare al unei tabele prin realizarea unui dublu-clic pe Create
Table In Design View pe ecranul monitorului va apirea fereastra Table. In aceasti fereastra se
definesc numele campurilor — FIELD NAME, tipul de date — DATA TYPE si optional o
descriere a campului respectiv — DESCRIPTION.

£H agentie : Database
i open [ Desion “gNew | >

Chijects

Bp - . —

Create table by using wizard
Create table by entering data

Modules

Fig. 7. Fereastra Database

Puteti sa creati un tabel si apeland optiunea New din bara de meniu a ferestrei Database.

£H agentie : Database

Create table in Design view
Create table by using wizard
Create table by entering data

Hew Tahle

Farms

Reparts Datasheet Yiew
Design Yiew
Pages Tahle Wizard
Import Table
Link. Table

Create a new kable in
Modules Datasheet view,

O I Zancel
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In Access existi doud modalititi de vizualizare a tabelelor:

o Datasheet View ( 7): permite introducerea de date (articole) in tabel.

e Design View (g 7): este modul de vizualizare in care se defineste structura tabelului
bazei de date (modul care permite introducerea campurilor cu tipul de data asociat si
descrierea corespunzatoare).

Pentru a comuta intre modurile datasheet view si design view, se executa clic pe butonul din

coltul stanga-sus al ferestrei aplicatiei Microsoft Access. De exemplu File Edit View Insert

daca avem un tabel Judete cu urmatoarele cdmpuri: cod judet —text(2) |k - [ & [& %

si judet-text(30) acesta va putea fi afisat in doud moduri: I Design view
Datasheet Yiew

B Judete : Table

Cod judet Judet
2.8 Alha
BH Bihor
BM Bistrita-Nasaud
C.J Cluj

kARA Mararmures
kS hures
Sh Sihiu
Tha Timis

Record: 14 1 k| Ml |kXE|of &

Fig. 8. Tabelul Judete deschis In mod Datasheet

B Judete : Table = ri

Field Mame Data Tvpe Descripkion ~

Text indicativ judet Format din maxim 2 litere - pt Cluj CJ =

[ Judet Text denurmire judet y

m a
Field Properties

General ] Lookup ]

Field Size 2
Farrnat

Input Mask

Capkion

Default Yalue

Yalidation Rule

Validation Text

& Field name can be up to 64 charackers long,
inchuding spaces, Press F1 for help on field names.

Required Mo

Allow Zero Length Mo

Indexed Yes (Mo Duplicates)
Unicode Compression Yes

Fig. 9. Tabelul Judete deschis in mod Design View
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Caracteristicile cAimpurilor
e Numele: Microsoft Access 2000 permite ca numele de camp sa fie format din mai
multe cuvinte, de exemplu “Nume client”. In versiunile mai vechi de Access
denumirea unui astfel de camp ar fi putut fi scrisd cu simbolul underscore () adica
“Nume_client”. Numele campului poate fi stabilit dupa dorintd insd se recomanda

alegerea unui nume scurt care sa indice rolul campului respectiv.

¢ Tipul de date: este o caracteristicd ce stabileste modul in care datele sunt inregistrate
pe suportul de memorare si modul in care acestea sunt interpretate si prelucrate. De
exemplu, dacad avem un camp de tip date/time vom putea introduce in acest cdmp doar
date calendaristice iar operatiile pe care Access le poate efectua asupra informatiilor
stocate 1n acest camp sunt specifice tipului de date date/time.

In continuare prezentam tipurile de date disponibile pentru cAmpurile Access:

Tip de date Tip de date Access Descrierea tipului de date

Cel mai des folosit tip de date. Un camp de tip
text poate contine pand la 255 caractere
alfanumerice. Numerele care nu sunt folosite
pentru calcule vor fi stocate in campuri de tip text
Alfanumerice (nr. telefon, cod postal, CNP, numerele de
inregistrare, nr. matricol).

TEXT

Poate contine cantitdti mari de text sau numere -
MEMO cel mult 64.000 caractere. Se folosesc pentru a
oferi comentarii descriptive si notite.

Contine mai multe subtipuri de date: Long
Integer, Byte, Integer, Single Double, Replication

NUMBER ID. Se utilizeaza atunci cand dorim sa stocam date
numerice care vor fi folosite pentru calcule
matematice.

Genereaza numere unice in mod automat de
. AUTONUMBER fiecare data ca:md se iptroduce un nou artigol ir}
Numerice tabel. Poate indeplini rolul de cheie primara
atunci cand nu mai exista in tabel o alta cheie.

Format special pentru unititfi monetare, proiectat
CURRENCY pentru a preveni erorile de rotunjire care ar afecta
operatiile contabile.

Campurile logice (booleene) folosesc valori
YES/NO logice numerice de tip intreg 1 pentru cdmpurile
YES (TRUE) si 0 pentru NO (FALSE).
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Tip de date Tip de date Access Descrierea tipului de date

Date Stocheaza data calendaristica si ora intr-un format

calendaristice | PATE/TIME specia.l fix. Se foloseste formatul englez deA data
lund/zi/an, spre deosebire de cel romanesc
zi/luné/an.

Include elemnte grafice realizate din puncte
Obiecte mari OBJECT OLE (bitmap), desene vectoriale, fisiere cu semnale
audio si alte tipuri de date ce pot fi create de o
aplicatie OLE SERVER.

Este un text sau o combinatie de text cu numere
stocata ca un text si folositd ca adresd a unei
pagini Web. Contine 3 parti: textul afisat, adresa
si subadresa. Fiecare parte poate avea maxim
2048 caractere.

Adrese Internet | HYPERLINK

Proprietitile cAmpurilor

1. Field size (Dimensiunea campului): in aceastd zond se introduce numarul maxim de

3.

4.

caractere permis pentru cdmpul respectiv, in functie de tipul de date al acestuia. Putem
crea un camp de tip fext cu dimensiune fixd introducand in celula Field Size valoarea
corespunzitoare lungimii fixe dorite (un numar de la 1 la 255). In mod prestabilit Access
creeazd un camp de tip text care poate cuprinde 50 de caractere. Dacad importam campuri
de date cu lungime mai mare Access le va trunchia astfel se vor pierde caracterele cele

mai din dreapta care depasesc limita indicata.

Format (Formatul in care sunt afisate datele): - in Access fiecare tip de date are mai
multe optiuni predefinite de afisare. De exemplu, o data de tip datd/ora poate fi afisata in

mai multe forme:

General Date 19,06,1994 17:34:23
Long Dake 19 iunie 1994
Medium Dakte 19-iun-94

Short Date 19.06,1994

Long Time 173423

Mediur Time 05:34

Short Time 17:34

Decimal places (Numarul de zecimale): in cadrul acestei proprietati se stabileste numarul

de zecimale ce pot fi atribuite unui camp.

Input Mask (Formatul de introducere): se refera la impunerea unui anumit format pentru
toate datele incluse in cadrul acestui cdmp. O masca de intrare este folosita intr-un camp
pentru a formata informatia si a controla ce valori pot fi introduse. De exemplu masca
>LLLL este formatd din doua parti: simbolul > care transforma toate caracterele introduse

de utilizator in majuscule si sirul de caractere LLLL ce reprezinta inlocuitori pentru litere
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10.

(A-Z, fara spatii). Utilizatorul va putea introduce in camp exact patru litere, in caz contrar
Access va afisa un mesaj de eroare. Pot fi folosite pentru tipurile de date: Text,

Date/Time, Number, Currency. latd cateva exemple:

- pentru formatul datei: 00-00-00

- pentru numar matricol: 000

- pentru numere de Tnmatriculare: LLOOLLL
Inlocuitorii de caractere pot fi:

- 0 pentru numere (0-9);

- 9 pentru numere sau pauze;

- L pentru litere (A-Z).

Caption (Eticheta): permite specificarea unui anumit nume atribuit cimpului, nume care

va fi afisat In cadrul rapoartelor, formularelor, tabelelor.

Default value (Valoare automata): este valoarea atribuitd automat atunci cand utilizatorul

nu introduce nici o valoare 1n acel camp.

Validation rule (Regulile de validare): testeazad prin intermediul unui criteriu (expresie
Access) valorile introduse In campurile bazei de date si nu lasa introducerea de date care
nu respectd acel criteriu. De exemplu, regula >0 permite doar introducerea numerelor

pozitive, iar >= 10 AND <100 permite introducerea numerelor cuprinse intre 10 si 99.

Validation TEXT (Text de validare): Contine textul care va apérea pe ecran in cazul in

care valoarea introdusa in cAmp nu respecta criteriul impus de regula de validare.

Required (Cerinte): se stabileste daca prin introducerea unei Inregistrari in cadrul tabelei

este obligatorie si completarea respectivului camp.

Indexed (Indexare): dintr-o listd derulanta se poate alege intre un index care admite valori

duplicat sau unul care cere ca fiecare valoare a campului sa fie unica.

Notiunea de cheie primara - PRIMARY KEY

Cheile principale (primary keys) reprezintd o componentd esentiald a oricarei baze de date

relationale. Pentru a se incadra in modelul relational fiecare tabel al bazei de date
trebuie sd aibd un identificator unic. Asigurarea unicititii se poate realiza prin
desemnarea unei chei primare — o coloana sau un set de coloane care identificd in mod

unic un rand din tabel. O cheie primard poate fi formata dintr-o singurd coloand —
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cheie simpld, sau poate fi formata din mai multe coloane — cheie compusa (multiplad).
Intr-un tabel pot exista mai multe coloane (sau set de coloane) ce pot contine valori
unice. Aceste coloane sunt chei candidat. Din aceste chei candidat se alege o cheie
primara, aceasta trebuie sd contind un numar minimal de coloane si sa fie stabild. De
exemplu intr-un tabel Angajati cu urmatoarele campuri: CNP (codul numeric
personal), Nume, Prenume, Data angajarii, Salar avem doua chei candidat - CNP si
cheia compusa din campurile Nume, Prenume. Codul numeric personal este unic
pentru fiecare persoana deci el ar poate asigura unicitatea inregistrarilor. Singura
problema este ca angajatii strdini nu au cod numeric personal. Cea de-a doua cheie
indeplineste conditia de cheie primard atat timp cat nu existd in baza de date doi
angajati cu acelasi nume si prenume. Cénd apar doud persoane cu acelasi nume si
prenume, pentru a se asigura unicitatea, se poate adauga campul data angajarii la
cheia primara, dar atunci numarul campurilor din componenta acesteia este prea mare.
Campul numele nu este un camp stabil pentru ci in cazul angajatelor acesta poate fi
schimbat prin casatorie de aceea nu e bine sa intre in componenta cheii primare.
Deoarece nu am putut gasi o cheie primard naturald trebuie sd credm o cheie
artificiald, o cheie derivata. Putem adauga un camp Cod Angajat de tip Number care

sd Indeplineasca rolul de cheie principala.

Cheia primara are un rol deosebit de important in implementarea strategiilor de cautare si de
regasire a datelor. Este folositd de SGBD pentru identificarea unicad a inregistrarilor.
Campul marcat cu PRIMARY KEY nu permite introducerea valorilor duplicat. Asupra
cheii primare a SGBD -urile impun restrictii :

e nu sunt admise valorile nedefinite (NULL) pentru atributele unei chei primare, orice
alta cheie a unei relatii poate avea valori nedefinite pentru unele din atributele sale;
e nici o valoare a unui atribut dintr-o cheie primara nu poate fi modificatd in cadrul

operatiilor de actualizare.

Stabilirea cheii primare se poate face prin doud modalitati, dupd cum urmeaza:

1. se selecteaza campul cod cl;

2. a) se selecteaza butonul ¥ din trusa de instrumente Database;

b) se activeaza optiunea Primary Key din meniul Edit.
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Sortarea inregistrarilor
In modul de vizualizare Datasheet View puteti vizualiza inregistririle unui tabel intr-o
anumita ordine. Pentru a sorta nregistrarile se efectueaza urmatorii pasi:
1. Se trece pe modul de vizualizare Datasheet View ( ™)
Se selecteaza coloana dupa care se face ordonarea

Se selecteaza optiunea Sort Ascending (sau Sort Descending) din meniul Records sau

A z| .. .
se alege butonul 2} sau &+ din bara de instrumente Database.

File Edit “ew Insert Format | Records Tools Window Help

¥-Haky er AN S
E¢ Sort Ascending

& Client : Table Apply Filker/Sort El Sort Descending

Remaove Fiter/Sort b Localitate |Judet|Cod_postal| Telefon Data nasterii -«
— Mr. B1 C|UJ:-NEIF]DCEI (] 23451 0264/552302 02.04.1968
- uMr 4 | ClujpMapoca | CJ 23780 0264/440016 03.05.1574 |
Data Entry 45 Medias 5B 34758 0269/667980 05.09.1959
Ade v B ClujMapoca CJ 34214 0264/418788 05.09.1962
Joh T =TT AmernE T 45 ClujMapoca 34561 0275/938566 04.02.1976
Constantin | Str.Cojocnei Mr. 5 Cluj-Mapoca CJ 36739 0264/420335 23.09.1982
[IL: Angelica Str. Paris Mr3 Cluj-Mapoca  CJ 12345 0613/239949 13.02.1985 ~
Record: 14 [ 1 [r ] of 11 1 L[J

Pentru a ilustra modul de creare a structurii unui tabel vom lua ca exemplu tabelul Infoclienti,
din baza de date Clienti, care va contine informatii referitoare la clientii unei firme. Tabelul

are urmatoarea structura:

Cod cl Numeric, intreg
Nume Text (30)
Prenume Text(30)
Adresa Text (120)

Localitatea Text (30)
Cod_judet Text(2)

Cod postal ~ Text(10)
Telefon Text(15)

Data nasterii  Data calendaristica (Date/Time)

Se creaza baza de date Clienti astfel:
1. se porneste aplicatia Microsoft Access: Start->Programs->Microsoft Access;
2. se selecteaza optiunea Blank Access database din fereastra Microsoft Access;
3. din lista Save in se selecteaza directorul unde va fi salvata baza de date, iar in lista File

Name se introduce numele Clienti dupa care se activeaza butonul Create.
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Pentru a crea un tabelul Infoclienti selectati optiunea Create table in Design view, sau
selectati optiunea New (tl MNew) din bara de meniu a aceleiasi ferestre si apoi optiunea Design
view. Pe ecran va apdrea o fereastra in care veti introduce numele campurilor, tipul acestora si

o scurta descriere dupa cum urmeaza:

1. Aici se introduce numele campului. 2. Se selecteaza tipul de date din lista.

H Client : Table

Field Diata Tvpe Diescripkion 3. Se introduce o
kL Cod_cl[¥ Mumber <€ Codul dientului. Se introduc numere intregi de la<4€Tm—] 5 d .
| |Murme Tk hurne clignt scurta descriere.
Prenurme Texk Prenume client
| |Adresa Texk Adresa: strada, Mr
| |Localitate Texk
| Cod_judet Text Indicativ judet. De exemplu, pentru Cluj se va introduce CJ
| Cod_postal Text Codul poskal
| Mr_kel Tk M. Eelefion
Data_nasteri | Date/Time Data nasterii b

Field Properties

General | Lookup .
l ] 4. Se selecteaza

Field Size Integer <€ ) .
Format & field nl Marimea camoului
Decimal Places Buko can be upto

Input Mask =0

Capkion Cod client chellracters

Del_‘aull_: Yalue 0 inn:?:j::'ug

‘alidation Rule spares.

Yalidation Text Press F1 For

Required Yes help on Field

Indexed Yes (Mo Duplicates) names.

Fig. 10. Modul de introducere a structurii unui tabel

Se repeti cei patru pasi pentru fiecare camp in parte. In sectiunea Field Properties se pot
introduce informatii legate de campuri, reguli de validare, valori implicite ale datelor ce vor fi
introduse in tabel. Dupd ce ati introdus toate categoriile trebuie sa stabiliti o cheie primara
pentru tabelul creat. Cheia trebuie sa identifice in mod unic fiecare inregistrare din tabel si sa
previna aparitia duplicatelor, in cazul nostru campul care indeplineste conditiile de cheie

primara este cod_cl.

Stabilirea cheii primare se poate face prin doud modalitati, dupd cum urmeaza:

1. se selecteazd campul cod cl;

2. se selecteazd butonul T din trusa de instrumente Database sau (folosind

meniul sistem Access) se activeaza optiunea Primary Key din meniul Edit.
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Edit Wiew Insert Tools ‘Window Help

%7 Undo Primaty Key

& Cut

Capy

Select Al

Delete

Prirmary

Key

Ctr4-Z

CErl-8
Chr+-C

Chrl+4

Del

1. Se selecteaza campul

2. Selectati fie simbolul iconic - cheie,

din

trusa

standard, fie

optiunea

Primary Key din meniul Edit

Se salveaza tabelul, selectand optiunea Save din meniul File, iar in fereastra care apare se

introduce denumirea tabelului — InfoClienti.

Save As

Table Mame:

|tnfeclient

Cancel

_ concel |

Pentru a adduga articolele se selecteaza Datasheet View (B ) din meniul View iar in

fereastra care apare pe ecran se completeaza urmatoarele date:

ccliggt Nume | Prenume Adresa Localitate |Jud pggg | Telefon nz[a)sat?rii

1 Oltean |Radu Str. Mehedinti Nr. 61 [Cluj-Napoca [CJ |23451 |0264/552302 [02/04/1968
2 Popescu|Adriana  |Str. Aurel Viaicu Nr. 4 |Cluj-Napoca |CJ (23780 |0264/440016 |03/05/1974
3 Plesan |Sorin Str. Sibiului Nr 45 Medias SB |34758 |0269/667980 |08/09/1959
4 Sitaru  |Adela Str. Cernei Nr.3 Cluj-Napoca [CJ (34214 |0264/418788 |06/09/1962
5 Pascu |John Str. Alverna Nr 45 Cluj-Napoca |CJ |34561 [0275/938566 |04/02/1976
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APLICATII

I. Sa se creeze o baza de date avand numele STUDENT si sa se salveze in directorul personal.

Baza de date va contine un tabel /nfoStudent in care se vor stoca informatiile referitoare la

studenti. Structura tabelului este urmatoarea:

A e A

11.

NRMAT — numarul matricol — de tip text — 3 caractere

Nume — numele studentului — de tip fext — 20 caractere
Prenume — prenumele studentului — tip text — 20 caractere

DN — data nasterii — de tip data calendaristica

ADR — adresa studentului — de tip zext — 30 caractere

SCT — sectia (se va introduce AM sau MH ) - text - 2 caractere
BRS — bursier - da sau nu (Yes/No)

Media — media studentului — de tip numeric-zecimal

Sa se creeze tabela InfoStudent cu campurile aferente.

Sa se stabileasca cheia primara pentru tabelul /nfoStudent.

Campul de date Media sa permitd introducerea unor valori mai mici sau egale cu 10.00.
De asemenea, in cazul in care se introduc valori mai mari de 10.00 sa se afiseze
urmdtorul mesaj de eroare: ,,Introduceti valori mai mici decat 10!”.

Pentru campul de date SCT se va impune conditia ca sectia sa fie numai AM sau MH.

Sa se introduca cate 6 Inregistrari, 3 studenti de la AM si 3 studenti de la MH.

Sa se ordoneze baza de date crescator dupd caAmpul Nume.

Sa se ordoneze baza de date descrescator dupa campul Media.

Sa se introduca un nou student, Popescu lon de la sectia AM.

Sa se stearga studentului de pe pozitia a treia.

Modificati structura bazei de date prin adaugarea unui nou camp Loc. — text (20),
localitatea de unde provine studentul, dupa campul adresa — ADR.

Sa se completeze campul introdus cu informatiile corespunzatoare pentru fiecare
student.
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II. Sa se creeze o baza de date avand numele CADRE si sa se salveze in directorul personal.
Baza de date va contine un tabel /nfoCadre in care se vor stoca informatiile referitoare la

cadrele didactice. Structura tabelului este urmatoarea:

COD - codul cadrului - de tip text - 3 caractere

Nume - numele cadrului didactic - de tip text - 20 caractere
Prenume - prenumele cadrului didactic - tip fex? - 20 caractere
DN - data nagterii - de tip data calendaristica

UNYV - universitatea - text - 3 caractere

FCT - facultatea la care preda - text - 15 caractere

CTD - catedra - text - 15 caractere

SPEC - specialitatea - fext - 30 caractere

CML - cumul de functii de tip Yes/No

NRO - numar de ore - numeric - intreg

Se cere:

Sa se creeze tabelul /nfoCadre cu campurile aferente.

Sa se stabileasca cheia primara a tabelului.

Sa nu se poatd introduce In campul NRO valori mai mari de 50.

Sa se introduca 4 inregistrari (4 cadre didactice din catedre diferite).
Sa se sorteze tabela InfoCadre crescator dupa campul nume.

Sa se sorteze tabela InfoCadre descrescator dupa campul NRO.

A G o

Sa se steargd campul DN si in locul lui sa se introduca un nou camp numit ADR (adresa) -

text (30).

II1. Sa se salveze cele doud tabele InfoCadre si InfoStudent cu alt nume. Noile nume vor fi

Cadr respectiv Stud.

IV. Sa se stearga tabele InfoCadre si InfoStudent.
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Relatii intre tabele

Intr-o bazia de date relationali datele pot fi stocate in unul sau mai multe tabele. Se
recomanda folosirea mai multor tabele Intre care exista legaturi decat proiectarea unui singur
tabel cu multe campuri. Unul din scopurile principale ale proiectarii bazelor de date
relationale este de a grupa campurile in tabele astfel incat sd se minimizeze redundanta
datelor, si prin aceasta sd se reducd spatiul de stocare necesar bazei de date. Tabelele care
contin date redundante pot crea probleme, denumite anomalii de reactualizare: anomali de
inserare, anomalii de stergere si anomalii de modificare. Pentru a elimina aceste probleme

tabelele trebuie sa fie normalizate pana la cel putin a treia forma normala.

In cadrul unei baze de date nu este obligatoriu ca intre toate tabelele sa existe relatii. Este
posibil ca 1n cadrul unei aplicatii sa utilizdm si tabele independente si/sau de lucru (tabele
temporare). Intre doud tabele dintr-o baza de date existd o relatie atunci cand unul sau mai
multe campuri cheie dintr-un tabel se potrivesc cu unul sau mai multe cdmpuri cheie din
celalalt tabel. De obicei cAmpurile corespondente din ambele tabele au acelasi nume, tip de

date si marime.

Din punct de vedere al momentului credrii acestora avem doua tipuri de relatii intre tabelele
unei baze de date Access :

- relatii permanente - se stabilesc dupd definirea tabelelor si sunt cerute de modelul
relational facand parte din structura bazei de date. Acestea se realizeazd de obicei
prin corespondentele cheie primara - cheie externa si sunt memorate in baza de date.

- relatii temporare - se stabilesc intre tabele cu ocazia definirii unor cereri de

interogare, nefiind inregistrate in structura bazei de date.

Avantajele utilizarii relatiilor
1. Atunci cand creati relatii intre tabele, Access asociazd automat campurile respective
din tabele. Puteti crea astfel formulare, rapoarte, interogéri care sa contind date din
mai multe tabele.
2. Se pot crea subformulare si subrapoarte.

3. Un alt avantaj este posibilitatea de fortare a integritatii referentiale.
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Tipuri de relatii in Access

1. Relatia One to One (unu la unu) - fiecarei inregistrari din tabelul périnte 1i corespunde
exact o singura inregistrare din tabelul copil. Acest tip de relatie se foloseste foarte rar.

2. Relatia One to Many (unu la mai multi) - fiecdrei inregistrari din tabelul parinte fi
corespunde mai mult de o inregistrare in tabelul copil. Sunt cele mai folosite.

3. Relatia Many to Many (mai multi la mai multi) — fiecarei inregistrari din tabelul parinte i
corespunde mai mult de o inregistrare in tabelul copil iar fiecarei inregistrari din tabelul

copil 1i poate corespunde mai mult de o inregistrare in tabelul parinte.

Tabelul parinte este tabelul care contine cheia principald iar tabelele copil sunt tabelele
corelate. Pentru a implementa relatiile dintre tabele se folosesc cheile externe. Relatiile de tip
one-to-one $i one-to-many se implementeaza introducand in una din tabele o cheie externa
(straind), care va face legitura cu cheia primara din tabela corespunzitoare. O legatura de tip
many-to-many se implemnteaza introducand o tabeld suplimentard care are o cheie primara

compusa, fiecare element al cheii primare fiind o cheie externa.

Integritatea referentiala: se refera la un set de reguli care protejeaza datele prin stabilirea de
restrictii pentru adaugarea si stergerea de inregistrari din tabelele relationate:

1. fiecare valoare a cheii externe trebuie sd se gdseascd printre multimea valorilor cheii
candidat corespondente, cu alte cuvinte nu putem adauga Inregistrari in tabelul copil
fard ca acestea sa aibd corespondent in tabelul parinte;

2. nu putem sterge o inregistrare din tabelul péarinte dacd existd inregistrari

corespondente 1n tabelele copil.

Alte reguli referitoare le cheia externa:

1. o cheie externa este simpld dacd si numai daca cheia candidatd corespondenta este
simpla, si este compusd dacd si numai dacd cheia candidatd corespondentd este
compusa;

2. fiecare camp component al unei chei externe trebuie sd aibad acelasi tip de date si
dimensiune cu al campului corespondent din cheia candidat;

3. o valoare a unei chei externe reprezintd o referintd catre o inregistrare care contine

aceeasi valoare pentru cheia candidata corespondenta.
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Crearea relatiilor intre tabele (Relationships)

Pentru a realiza relatii intre tabelele Access se alege optiunea Relationships din meniul Tools.

Tools Window  Help
Efg Relationships. ..
Analyze 3

Database Utilities ¥
Startup. ..

w
w

Pe ecran va aparea urmatoarea fereastra:

Shows Table

Tables lQueries ] Both ]

Plati

Se selecteaza fiecare tabel pe care doriti sa-1 includeti in relatie si se activeaza butonul Add si

apoi se inchide fereastra Show Table.

Cheie primara

=2 Relationships

Cod_d
furne
Prenume
Adresa
Localitate
Cod_judet
Cod_postal
Tr_kel
Data_nasterii v

Data_plata

Suma_plata

| Y

Termen_scadenta

B=E3

|

| £

»| Cheie externd

O relatie intre doud tabele se realizeaza prin operatia drag and drop de la cheia primara a

tabelului principal la cheia externd a tabeluluii secundar. In fereastra Edit Relationships se

selecteaza optiunea Enforce Referential Integrity pentru a se asigura integritatea referentiala.
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Edit Relationships

[v Cascade Update Related Fields
¥ Cascade Delete Related Records

Relationship Type: One-To-Many

TablefQuery: Related Table/Query:
| J| J Cancel
Cod_cl [ Cod_sl - Q
= Jain Type..
-
Create Mew.,
v Enforce Referential Inkegrity M

Dacd selectati optiunea Cascade Update Related Fields atunci cand veti actualiza cheia

primara din tabelul “1” (tabelul parinte), Access va actualiza automat toate cheile

externe corespondente din tabelul “n” (tabelul copil). Dacd dezactivati aceastd

optiune, Access nu va permite sd schimbati valoarea campului cheie principala din

tabelul “1” atata timp cat exista inregistrari corespondente in tabelul “n”.

Optiunea Cascade Delete Related Fields este similard optiunii Cascade Update Related

Fields numai ca afecteaza modul in care se face stergerea inregistrarilor. Cand aceasta

optiune este selectatd, Access va sterge toate inregistrarile corelate din tabelul/tabelele

copil atunci cand stergeti inregistrarea cu cheia primara corespunzatoare din tabelul

parinte. Daca nu este selectatd, Access nu va permite stergerea inregistrarii ce contine

cheia primara din tabelul parinte atata timp cat existd inregistrari corespondente in

tabelul/tabelele copil.

In cazul in care relatia a fost definitd in mod corect in fereastra Relationships va aparea o

linie care leaga cele doua tabele dupa cum se poate vedea in figura de mai jos.

=2 Relationships

Cod d
Murme
Prenure
Adresa
Localitate
Cod_judet
Cod_postal
Tr_tel
Data_naskerii »

S[(=1E9

Suma_plata
Termen_scadenta

Relatia poate fi modificata ulterior prin dublu-click asupra legaturii dintre cele doua tabele.

De asemenea se poate sterge o relatie intre tabele: se selecteaza linia de asociere §i se apasa

tasta DEL. Pentru stergere se poate folosi §i optiunea Delete din meniul contextual (clic
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dreapta pe linia de asociere). Editarea ulterioard mai poate fi facuta si alegand optiunea Edit
Relationship din meniul contextual. Daca executati clic pe butonul Join Type pe ecran va

aparea urmatoarea caseta de dialog:

Join Properties

Creeaza o asociere internd P (s 1: only include rows where the joined fields From bath
tables are equal.

a i a a _—p e
Creeaza o asociere externa la stanga " 2: Include ALL records From 'Client' and only those records

from 'Profil_cerinke’ where the joined fields are equal.

reeaza iere externa | _—p
Creeaza o asociere externd la dreapta " 3 Include ALL records From 'Profil_cerinte' and only those

records from 'Client’ where the joined fields are equal,

a4 | Zancel

Fig. 11. Fereastra de dialog Join Properties

Aceasta casetd de dialog va permite sa definiti tipul de asociere produsa de relatie. Asocierea

(Join) determind modul in care corelatia dintre doua tabele afecteaza rezultatul unei interogari

legate. Exista doua tipuri de asocieri:

- Asociere internd (INNER JOIN): este tipul prestabilit de asociere si selecteaza doar acele
inregistrari din cele doud tabele care au valori corespondente in cAmpurile de corelare.

- Asociere externd (OUTER JOIN) care poate fi de doua tipuri: asociere externd la stanga
(LEFT OUTER JOIN) si asociere externa la dreapta (RIGHT OUTER JOIN).

Asocierea externa la stanga include toate inregistrarile din tabelul “1” si doar inregistrarile
corespondente din tabelul “n”. Invers, asocierea externd la dreapta include toate inregistrarile
din tabelul “n” si doar inregistrarile corespondente din tabelul “1”.

Relatiile dintre tabele pot fi tiparite selectand optiunea Print Relationships din meniul File.

APLICATII

1. Sa se creeze un nou tabel cu numele Plafi in baza de date CLIENTI. Tabelul va avea

urmatoarea structura:

Cod cl - Numeric, intreg
Data platii - Data calendaristica
Suma_platita - Currency

Data scadenta - Data calendaristica

a) Sa se stabileasca cheia primara.
b) Sa se creeze o relatie de tip 1:n intre tabelul Infoclienti si tabelul Plati. Sa se forteze
integritatea referentiala.

c) Sa se introduca 8 articole in tabelul Plati
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INTEROGARI (Queries)

Esenta oricarui SGBD consta in selectia datelor din tabele §i prezentarea acestora in diferite
forme prin intermediul interogarilor sau al rapoartelor. Orice firma isi construieste o baza de
date pe care lucreaza si elaboreaza diferite rapoarte sub diverse forme de prezentare. O baza

de date este creata pentru a fi interogata.

Limbajul SQL (intdlnit si sub numele de SEQUEL) este limbajul de interogare al SGBD
Sysem R dezvoltat in cadrul laboratorului de cercetare din San Jose al firmei /BM.
SOL a evoluat din predecesorul sdau SQUARE care a constituit prima etapa in
dezvoltarea unui limbaj de interogare pentru System R. Conceptele de baza ale celor
doua limbaje sunt in esentd aceleasi, deosebirea principala dintre ele fiind aceea ca
limbajul SQUARE are o sintaxa bazatda in mare masura pe notatii matematice, In timp
ce SOL are o sintaxd mai apropiatd de limba engleza asa cum aratd si denumirea
limbajului (SQL sau SEQUEL — Structured FEnglish Query Language). Aceasta
sintaxd este mai adecvata programadrii pe computer si totodata mai usor de asimilat de
catre utilizatori. La ora actuald SQL este una din cele mai raspandite interfete pentru
SGBD-urile relationale. In afari de System R limbajul SOL este disponibil si sub alte
SGBD-uri relationale cum ar fi SOBD ORACLE (pentru sisteme mari, dar si
computere personale profesionale) sau chiar dBASE (intr-o variantd simplificatd
incepand cu versiunea IV).Din anul 1986, SOL a devenit standard ANSI pentru
limbajele de interogare ale bazelor de date relationale. SOL este limbajul de interogare
al unui sistem de gestiune al bazelor de date (SGBD), in cazul nostru Access 2000.
Operatia fundamentald in SOL este maparea reprezentata din punct de vedere sintactic
printr-o constructie SELECT — FROM — WHERE (pe scurt constructie SELECT).

Sintaxa clauzei SELECT

SELECT nume _camp 1, nume camp 2,.....nume_cdmp n

FROM nume_baza de date 1, nume baza de date 2,....nume_baza de date n
WHERE conditiel, ....,conditie_n

GROUP BY nume_camp

HAVING conditie

ORDER BY nume_camp[ASC|DESC]
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Crearea interogarilor

Pentru lucrul cu interogari avem urmatoarele doua posibilitati :

1) Prin intermediul modului de lucru Design View. In sectiunea Objects se va alege optiunea
Queries si apoi Create query in Design view. Pe ecran va apare fereastra Show Table
in care utilizatorul va alege tabelele cu care va lucra. Pentru a adduga un tabel se
selecteaza tabelul dorit din lista dupa care se executd clic pe butonul Add. Fereastra

Show Table se inchide prin activarea butonului Close.

Show Table

Tables | Queries | Both |

i

Close
Features
Istaric_inkalniri
Judete
Lista_preferinte
Plati

Preferinte
Profil_cerinte

Se executd apoi urmatorii pasi:
- se aleg campurile necesare interogarii;
- se specifica conditiile de selectie;
- se precizeaza criteriile de filtrare impuse de cerinta interogarii;
- se stabileste modul de grupare;

- se stabileste modul de ordonare.

2t Queryl : Select Querny

EBX
e

H
Cod_d
Data_plata
Suma_plata
Termen_scadenta

Daka_naskerii

b
] >
Figld: A
Table: =
Sork:
Shiow: [l [l [l [l [l
Crikeria:
or:
I .
< |
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2) Cu ajutorul wizard-ului de interogari. Access genereaza codul SQL pentru fiecare
interogare, fie ca este realizatd cu Design View sau cu wizard-ul. Codul SQL poate fi
vazut prin selectarea optiunii SQL View din meniul View. Se poate vizualiza astfel
clauza select — from — where corespunzdtoare interogdrii. De asemenea este posibila
scrierea unei interogari intr-o astfel de fereastra acest lucru presupunand cunoasterea

temeinica a sintaxei SQL.
REGULA: O frazi SQL se termini cu punct si virgula!

Criteriile de selectie
Se introduc in celula aflatd la intersectia coloanei campului cu linia Criteria din grila de
interogare. Acestea pot fi simple sau compuse (cu ajutorul operatorilor AND/OR) si pot

utiliza o serie de cuvinte rezervate si expresii definite de utilizatori.

Principalele criterii simple sunt :

- apartenenta la un interval de valori : BETWEEN valoare_inferioara AND valoare superioard;

- apartenenta la o lista de valori : IN (valoare 1, valoare2, ...., valoare n);

- utilizarea operatorilor de comparatii : <, >, <=, >=, <> =

- utilizarea operatorilor de negatie : NOT valoare;

- selectia inregistrarilor care contin sau nu valori : NOT NULL, IS NOT NULL sau NULL, IS
NULL.

Se pot specifica criterii de selectie dupa un anumit text care, dacd va contine spatii, trebuie
pus in ghilimele. In interiorul textului se pot folosi caractere generice "?" (orice in pozitia in
care apare) si "*" (orice in pozitia In care apare si in urmatoarele).

Operatii de calcul predefinite in ACCESS

Operatia | Functia Tipul de cimpuri

SUM Suma valorilor unui camp. Numeric, Autonumber, Data si Logic

AVG Media aritmetica Numeric, Autonumber, Data si Logic

MIN Valoarea minima Numeric, Autonumber, Data, Logic si Texte
MAX Valoarea maxima Numeric, Autonumber, Data Logic si Texte

COUNT | Numarul de valori dintr-un camp Toate tipurile

STDEV Varianta valorilor unui camp Numeric, Autonumber, Data si Logic
FIRST Prima valoare din camp Toate tipurile
LAST Ultima valoare din camp Toate tipurile
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APLICATII

I. Se considera baza de date STUD. Sa se creeze tabela DATE cu structura urmatoare:

NRMAT - text(3) (numar matricol ex. 100, 101,102....)
NP — text(30) (nume si prenume ex. Pop Liviu)

DN - data calendaristica (data nasterii ex. 03/04/81)
SCT - text(2) - (sectia ex. AM si MH)

AN — numeric, intreg (anul de studiu ex. 1, 2 ,3 sau 4)
BRS — da/nu (bursier ex. DA, NU)

SEX — text(1) — (sexul f, m)

TEL — text(15) (telefon ex. 094123456)

ADR — text(25) (adresa ex. str. Gorunului nr. 5)

OR — text(15) (orasul ex. Turda, Gherla, ....)

JUD - text(2) (judetul ex. Cluj-CJ, Satu-Mare - SM)

Sa se introduca 10 inregistrari in tabela DATE astfel incat s se respecte urmatoarele cerinte:

a)
b)

c)
d)
e)
f)

2

Sa existe studenti al caror domiciliu sd nu fie Cluj-Napoca.

Sa existe studenti de la ambele sectii AM si MH.

Sa existe studenti cu varste mai mici de 20.

Sa existe studenti In diferiti ani de studiu.

Sa se defineasca regulile de validare pentru cdmpul AN astfel incat sa se poata
introduce in tabel doar valorile 1, 2, 3 sau 4.

Sa se defineasca regulile de validare pentru campul SCT astfel Incat sa fie permise
doar valorile AM sau MH. Pentru cAmpul SEX valorile permise vor fi F sau M.

Sa se defineascd urmatoarele 30 de interogari pentru tabela DATE. Interogdrile se

vor salva cu numele: interl, inter2,..., inter n.

OBSERVATIE ! Se va utiliza in exclusivitate modul de lucru Design View.

Sa se creeze:
1.

o lista cu numele studentilor care au domiciliul in Cluj-Napoca, ordonati descrescator
dupa numarul matricol.

o listd cu numele studentilor care au domiciliul in Cluj-Napoca, ordonati crescator
dupa numarul matricol.

o lista cu numele studentilor din Cluj-Napoca, ordonati crescator dupa varsta.

o listd cu numele studentilor bursieri din Cluj-Napoca.

o listd cu numele studentilor a caror varsta este mai mare de 20 de ani §i nu sunt

bursieri.
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10.
11.

12.
13.
14.
15.

16.
17.
18.

19.

20.
21.
22.

23.
24.

25.
26.
27.

o listd cu numele studentelor bursiere care au domiciliul in Cluj-Napoca.

o listd cu numele studentilor de sex masculin care au varsta de 21 de ani si nu sunt
bursieri.

o lista cu numele studentilor ndscuti dupa data de 03/06/80.

o listd cu numele studentilor nebursieri.

o listd cu numele studentilor bursieri.

o listd cu numele si localitatea studentilor care nu domiciliazd in Cluj-Napoca,
ordonati dupa campul sectie.

lista studentelor de la sectia MH.

lista studentilor de la MH si AM.

o lista cu numele studentilor de la MH care nu sunt bursieri.

o listd cu numele studentilor de la ambele sectii care sunt bursieri si nu domiciliaza in
Cluj-Napoca.

o lista cu numele studentelor de la MH ordonate descrescator dupa varsta.

o lista cu numele studentilor de la MH ordonati crescator dupa varsta.

lista studentilor care nu au domiciliul in judetul Cluj si nu sunt bursieri, ordonati
alfabetic dupa nume.

o interogare care sa afiseze numele studentului care are numarul de telefon
0722123456.

o listd cu numele studentilor care au domiciliul in Cluj-Napoca si sunt bursieri.

lista studentelor fara bursa din anul 2 de la sectia MH.

lista studentilor bursieri, de sex masculin, din anul 2, de la sectia MH, care
domiciliaza in Cluj-Napoca.

lista studentilor de la ambele sectii care nu sunt in anul 2.

lista cu numele studentilor bursieri de la sectia MH din anul 2 care au numarul
matricol mai mare decat 102.

lista studentilor ordonata alfabetic dupa nume si prenume.

lista tuturor studentilor sectiei AM, ordonati alfabetic dupa nume si prenume.

lista studentelor sectiei MH care nu sunt bursiere si nu sunt din Cluj-Napoca.

— 08 —



FORMULARE (Forms)

Formularele reprezintd interfata principald intre utilizator si o aplicatie Microsoft Access,

fiind obiecte ale bazei de date ce permit introducerea si afisarea datelor intr-o

maniera atractivd si prietenoasa. In cadrul unei aplicatii, formularele pot indeplini

mai multe functii:

1.

Afisarea si editarea (corectarea) datelor — este cea mai des intalnitd forma de
utilizare a formularului. De fapt, formularul permite afisarea datelor in forma
dorita de proiectantul aplicatiei. De asemenea, datele afisate in cadrul formularelor
pot fi modificate sau chiar sterse.

Controlul operatiilor realizate de aplicatie — se pot proiecta formulare care,
impreund cu comenzi macro sau cu proceduri Visual Basic, sa realizeze afisarea
automata a anumitor date sau executarea automatd a unui sir de operatii cum ar fi
deschiderea unui subformular dintr-un formular.

Introducerea de date.

Afisarea de mesaje — formularele pot furniza informatii privind modul in care
aplicatia poate fi utilizatd sau despre operatiile ce urmeaza a fi executate.

Tiparirea informatiilor — formularele pot fi folosite si pentru tiparirea de informatii

la imprimanta.

Un formular este compus din trei parti:
- antetul (Form Header)
- zona de detaliu (Detail)

- subsolul (Form Footer)

H Form? : Form g@gl

B[t e d BB T

:l # Page Header

||| #Detail

J # Page Footer
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Crearea formularelor

Avem doua moduri de creare a formularelor si anume:

1. Prin utilizarea instrumentului wizard — creare automata

2. Crearea 1n fereastra de lucru — creare manuala

Crearea automata a unui formular

In fereastra Database se activeaza butonul New, pe ecran aparand fereastra New Form.

Hew Form E| El

This wizard automatically
creates your Form, based on
the Fields you select,

Choose the table or guery where
the object's data comes From:

\ AutoFarm: Columnar
AutoForm: Tabular
AukoForm: Datasheet
Chart Wizard
PivotTable Wizard

Dintre optiunile disponibile se va alege Form Wizard ceea ce Inseamna cd vom crea un

formular prin intermediul instrumentului wizard. In partea de jos a ferestrei New Form prin

utilizarea listei derulante se va alege tabela pentru care se va crea noul formular. Apoi daca se

activeazd OK va aparea pe ecran o alta fereastra F'orm Wizard din care se vor alege campurile

tabelei asupra carora va opera noul formular care dorim sa il construim.

Which fields do you want on wour Form?

‘ou can choose from more than one table or query.

Tables/Queries

|Tab|e: Client

M _tel
Drata_nasterii
Sex
Inaltimea
Greutatea
Fumatar
Studii

Available Fields:

Selected Fields:

Cod_cl
Mume
== | |Prenume
Adresa

| Mexk = |

Cancel ‘ Eirish |

Prin intermediul butonului Next putem trece de la o fereastri la alta. In urmatoarea fereastra

se va selecta modul de prezentare a datelor in cadrul formularului. Printre cele mai utilizate
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moduri este modul columnar pe care il vom utiliza si noi, mod in care datele sunt afisate pe
coloane. Se poate alege stilul formularului, adicd un anumit tip de fundal, anumite tipuri de
caractere si diverse culori ale acestora. In ultima fereastri se va introduce numele
formularului si se alege si modul de afisare. Prin alegerea butonului Finish se va incheia

crearea formularului.

B Client
| codetient 0
Hume (Ditean |
Prenume ady |
Adresa St Mehedintibe. 61
Logalitate ClyHapoca |
Judet - =
Record: | < [[T 0 » [ M [pk|of 11

Subformulare

Un subformular este un formular inclus intr-un alt formular, pentru a permite afisarea datelor
din mai multe tabele sau cereri de interogare, aflate in general in relatii de tipul unu la
unu sau unu la mai multi. Astfel in formularul principal vor fi afisate datele din partea
unu a relatiei, iar in subformular cele din partea mai multi. Legatura dintre un

formular si un subformular reflecta legatura dintre tabelele pe care se bazeaza.

ege, g

- crearea formularului si subformularului concomitent;
- crearea subformularului si adaugarea lui la un formular existent;

- crearea separatd a celor doua si apoi combinarea lor.

Cea mai simpla varianta este ultima.
- se creaza formularul principal si se salveaza;
- se creeaza subformularul ca si formularul principal;
- se face legatura intre formularul principal i subformular;

- se verifica legétura si apoi rezultatul.
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Metoda drag & drop in cazul formularelor

Pentru aducerea unui subformular intr-un formular principal se parcurg urmatorii pasi:

se deschide formularul principal in modul Design View;

se trece 1n fereastra Database, prin activarea tastei £/ 1, se activeaza butonul Forms, care
va afisa lista tuturor formularelor din baza de date;

se deplaseazd pictograma corespunzatoare subformularului din fereastra Database in
spatiul formularului principal, ceea ce va avea ca efect addugarea unui control de tip
subformular;

dacd este cazul se deplaseaza controlul in locul dorit si se redimensioneazd in functie de
necesitati;

se executd dublu-click pe bordura controlului ce reprezinta subformularul, pentru a afisa
lista de proprietiti a acestuia;

se verificd legatura dintre formularul principal si subformular prin intermediul
proprietatilor Link Child Fields si Link Master Fields care sunt automat definite de Access
pe baza legaturilor dintre tabele; in caz contrar se stabilesc cele doua cAmpuri de legatura
se trece in modul Form View pentru verificarea rezultatului;

pentru a aduce modificari in formularul principal se comuta inapoi In modul Design View.

APLICATII

I. Se considera baza de date FACTF . Campurile care intra in definitia tabelei F7TRMA sunt :

CODF - codul firmei — text(4)

DENF - denumirea firmei — text(20)

ADR - adresa fimei — text(30)

CODFS - codul fiscal al firmei - text(15)
BK - banca cu care lucreaza firma — fext(20)
CT - contul firmei — fext(15)

Se considera apoi tabela FACTURA compusa din urmatoarele campuri :
NRF - numar facturd — numeric - intreg

DF - data factura — data calendaristica

CODF - codul firmei — text(4)

Se cere:

1.

Crearea tabelelor FIRMA si FACTURA.

2. Sa se defineasca cheile primare pentru cele doud tabele (CODF, respectiv, NRF).

3. Sa se creeze relatia de tipul One-to-Many intre cele doua tabele.

-102 -



4. Sa se creeze prin intermediul wizard-ului un formular cu numele WFIRMA corespunzator
tabelei FIRMA, de tip columnar si folosind stilul standard. Sa se adauge formularului
eticheta - FEREASTRA INTRODUCERE DATE FIRMA.

5. Sa se construiasca prin intermediul wizard-ului subformularul corespunzator tabelei
FACTURA, de tip columnar si folosind stilul standard. Sa se adauge formularului eticheta
- FEREASTRA INTRODUCERE DATE FACTURA.

6. Sa se creeze un nou formular numit WWFIRMA care sa contind un formular principal -
ecranul WFIRMA si un subformular WFACTURA.

7. Sa se verifice legatura dintre tabele, proprietatile Link Child Fields si Link Master Fields.

RAPOARTE (Reports)

Vizualizarea datelor dintr-o baza de date se poate face pe ecran sau hartie (la imprimanta)
prin intermediul foilor de date, formularelor si situatiilor finale. Ultima reprezintd cea mai
potrivitd posibilitate de prezentare a datelor pe hartie. O situatie finala (REPORT) este o
grupare de date prezentate intr-un anumit format i o structurd de paginad in functie de
necesitatile utilizatorilor §i care servesc diverselor scopuri de subtotaluri (dupa anumite
criterii), subformulare grafice si obiecte de tip OLE. Sursa datelor unei situatii finale o
constituie 1n principal cererile de interogare sau tabelele, restul facand parte din structura
acestora. In general daci datele ce trebuie introduse in situatia final au ca sursi mai mult de
un tabel, se creeazd mai intai o cerere de interogare (care reuneste datele din tabele) si apoi
situatia finald bazata pe aceasta. Elementele de legatura intre sursa de date si situatiile finale
sunt controalele, zonele de text (pentru datele numerice si alfanumerice), cadrele (pentru

imagini si grafice) si etichetele (pentru titluri, linii separatoare si patrate decorative.

Din punct de vedere al formei de prezentare, situatiile finale sunt de trei feluri:
1) Pe o singura coloana simpla;

[

3) Eticheta postala.

Crearea unei situatii finale (REPORT) se poate face Tn doud moduri:
1) Fara instrumentul wizard, utilizand modul de lucru Design View.

2) Cu ajutorul instrumentului wizard.

Pentru a crea un raport se va alege sectiunea Reports, butonul New si apoi modul de lucru in
care se va crea raportul. Se va specifica apoi tabela pentru care se doreste afisarea unor

situatii finale.
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Mew Report EI E|

= Drt izaru:l
M —| AutoReport: Columnar
= AutoReport: Tabular

Chart Wizard
Create a new report withouk Lalfél Wilzz.:rrd

using a wizard.

Choose the table or guery where l_ j

the object's data comes from:
(a]4 | Zancel |

Structura unui raport este ierarhizata pe mai multe sectiuni:

antetul raportului
- antetul de pagina

- antetul de grup

- corpul propriu-zis
- subsol de grup

- subsol de pagina

- subsolul raportului

Controalele care apar in corpul acesteia sunt 3 feluri : independente, dependente si calculate.

Dupa crearea unui raport, pentru verificarea rezultatului inainte de imprimare, se poate
vizualiza partial sau total. Vizualizarea partiald (un esantion) permite verificarea dispunerii in
paginad, tipul de caractere si dimensiunea acestora, gradele de totaluri (daca au fost definite).
Vizualizarea totald permite verificarea datelor si constituie imaginea pe ecran a paginilor de
imprimanti. Inregistrarea si inchiderea unui raport se face ca la oricare alt fisier. Rezultatul
unui raport poate fi tiparit sau salvat intr-un fisier, in vederea conservarii. Inainte de tiparire
este necesara definirea parametrului de orientare a paginii. Utilizarea instrumentului wizard
permite crearea unor situatii finale cu o structurd standard care nu tine seama in totalitate de
cerintele utilizatorului. Aceastd structurd poate fi ulterior modificata cu ajutorul
instrumentelor disponibile (trusa cu instrumente). Trusa cu intrumente (7oolbox) si tipurile de
controale au acelasi continut si functionalitate ca si cele de la formulare. Prin urmare, toate
operatiile de aducere a campurilor din lista de cadmpuri a tabelului, redimensionarea,

deplasarea si modificarea acestora se fac intr-o manierd asemanatoare ca si la formulare.
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!* Report1 : Report

R R R T

¥ Report Header

“|Listd Clienti |

# Page Header

| cotctind rune

# Detail

z Lme Prenume Adresa Localitste Cod_juclet Cod_postal hlr_tel Data_nasteri

| |

|[Prenume |4dresa |[Lacatitate || Fudet | [cod_pastat| |Tetefon || Date nasteri]

N |=Now0
# Repart Footer

="Page " & [Pagelds "of " & [Pag

8 Client E|

Sortarea si regruparea datelor

Operatiile de sortare si regrupare a datelor apar foarte des in cadrul aplicatiilor economice
care utilizeazd un volum mare de date. Pentru sortarea datelor se trece pe modul de lucru
Design View - se alege <View, Sorting and Grouping> care va afisa pe ecran o fereastra
dialog:

Sorting and Grouping
Sork Crder

Field/Expression

_~ | Ascending

| £

Garoup Properties

Group Header
Group Fooker
Group on
Group Inkerwval
Keep Together

[ia]

e lect a field

Each Yalus e eu:_t a Field ar bype an

1 expression ta sark or graup on
o

- In prima linie din coloana Field/Expression se selecteazd un nume de cadmp sau se
introduce o expresie; se continua cu linia a doua, etc.
- 1n coloana Sort order se stabileste ordinea de sortare crescidtoare Ascending sau
descrescatoare Descending; valoarea presupusa fiind crescatoare.
- seinchide fereastra de dialog.
Prima linie din fereastra de dialog corespunde primului nivel de sortare, a doua celui de-al
doilea etc.
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Combinarea rapoartelor (RAPOARTE/SUBRAPOARTE)
Pentru a combina doud sau mai multe situatii finale, una dintre acestea trebuie sa fie definita
ca si situatie principald iar celelalte subsituatii (ca si ansamblul formular principal -

subformular). Modul de lucru este asemanator cu cel de la formulare/subformulare.

APLICATII

I. Considerdm baza de date ANGAJAT.MDB avand in componenta campurile:

NrOvrd - numeric - intreg
Nume - text - 10

Prenume - text - 10

Oras — text - 10

Varsta — numeric - intreg
Salariu — numeric - intreg

Se cere:
1. Sa se introduca 7 Inregistrari cu diferite persoane din orase distincte.

2. Sa se realizeze rapoarte prin intermediul cdrora sd se afigeze:
a) Raport I - numele si prenumele angajatilor
b) Raport 2 - numele, prenumele si salariul angajatilor
¢) Raport 3 - numarul de ordine, numele, prenumele §i orasul de provenientd al
persoanelor respective.
d) Raport 4 - numele, prenumele angajatilor si totalul lor
e) Raport 5 - media de varsta a angajatilor
f) Raport 6 - totalul salariilor acordate
g) Raport 7 - cel mai mare salariu acordat
h) Raport § - cel mai mic salariu acordat
1) Raport_9 - media salariilor
3. Sa se utilizeze ambele moduri de lucru, Design View si Instrumentul wizard.
4. S& se realizeze un raport cu numele Raport 10 care sd aibd in componenta un subraport.
5. Sa se observe asemanarile dintre subraport si subformular.
6. Sa se creeze un raport Raport 11 care sa contind toate informatiile prezentate de

Raport 1,..., Raport 9.
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MACROURI (Macros)

Pana in prezent s-a ilustrat modul de constructie a principalelor obiecte care compun o
aplicatie Access. Se poate observa cu usurinta ca o aplicatie complexa presupune un numar
mare de obiecte (formulare, interogari, rapoarte, etc.). Toate aceste obiecte trebuiesc legate
intr-un flux continuu de operatii, trecerea de la un obiect la altul realizandu-se automat. Cu
alte cuvinte, 1n cadrul unei aplicatii Access o importantd deosebitd o prezintd automatizarea
acesteia. Prin automatizare Intelegem cd pe baza unei actiuni a utilizatorului (o apasare pe
buton de pe ecran sau de la tastaturd, un dublu click) determina realizarea uneia sau a mai

multor operatii (deschiderea unuia sau mai multor obiecte, rularea unor interogéri, etc).

Aceastd automatizare a aplicatiilor realizate in Access se poate face in doud moduri:
- prin utilizarea limbajului Visual Basic for Applications — VBA
- prin utilizarea comenzilor MACRO, care reprezintd o forma simplificatd a

limbajului de programare VBA.

Comenzile MACRO sunt deosebite prin caracteristica lor unicd si anume cd permit
automatizarea diverselor evenimente fara ca realizatorul aplicatiei sa fie nevoit sa cunoasca
un anumit limbaj de programare. Prin evenimente intelegem:

- modificari ale datelor

- deschiderea sau inchiderea unui formular sau raport

- sau chiar diferite selectii asupra obiectelor de control in cadrul unor formulare

In cadrul comenzilor MACRO pot fi incluse un numar mare de actiuni a caror derulare poate
fi conditionatd de anumite valori afisate in formulare sau rapoarte. Microsoft Access oferd un
numadr mare de actiuni ce pot fi executate In cadrul unor comenzi macro:

- deschiderea sau inchiderea de tabele, interogari, formulare sau rapoarte

- vizualizarea si tiparirea rapoartelor

- rularea interogarilor

- apelarea altor comenzi macro

- efectuarea conditionatd a anumitor actiuni

- cautarea anumitor date in tabele

- deschiderea sau includerea diferitelor meniuri din Access

- afisarea de mesaje de atentionare sau chiar sunete de atentionare

- stergerea, redenumirea, copierea sau salvarea diferitelor obiecte ale aplicatiei

- comunicarea cu alte produse software (WORD, EXCEL,...)

-107 -



Crearea unei comenzi MACRO

Comenzile macro se creeaza in cadrul ferestrei de proiectare :

# Macrol : Macro

Ackion Camment -

Minimize A
MaoveSize

MsgBox
OpenDatafccessPage
OpenDiagram

CpenFarn b
OpenModule Action Arguments

Openuery b

Erker an action in
this column,

Fereastra de proiectare are doud parti:
- Lista de actiuni cu comentarii

- Descrierea fiecarei actiuni din cadrul listei

APLICATII
1.S4 se creeze macro-uri pentru:
a) deschiderea unei tabele - MACRO-1
b) deschiderea unui raport - MACRO-2
c) iesirea dintr-o aplicatie Access- MACRO-3
d) rularea unei interogari- MACRO-4
e) redenumirea unei tabele - MACRO-5
f) stergerea unui obiect- MACRO-6
g) deschiderea unui formular - MACRO-7

OBS: Ca si structurda de lucru se va utiliza tabelul STUDENT creatd in laboratoarele
precedente.

- 108 -



Comunicarea intre aplicatiile Office 2000

Pachetul Office 2000 produs de Microsoft s-a dorit a fi un instrument util i foarte performant
cu ajutorul caruia sa se poata realiza un numar mare de sarcini in cadrul biroului unei firme
sau chiar acasa. Cresterea popularitatii produsului Office se datoreaza, pe langa gradul sporit
de complexitate, facilitdtii sale deosebite de a permite diferitelor aplicatii ce-l compun sa
comunice intre ele. Astfel, date ce se gdsesc intr-o aplicatie Access pot fi transferate
(exportate) intr-un document Word in vederea realizarii unui document de sinteza. Odata cu
lansarea sistemului de operare Windows ‘95 a fost introdusa o noua facilitate Object Linking
and Embedding (introducerea si legarea obiectului) sau pe scurt OLE. OLE este o metoda de
transfer a informatiei intre diferite aplicatii Windows sub forma de obiecte. Metoda OLE
oferd un mare avantaj aplicatiilor realizate in ACCESS, putand fi create baze de date de tip
multimedia in care pot fi stocate fisiere audio (WAV, MID), fotografii si desene (BMP, TIF),
animatie si filme (4 V1).

Access introduce 3 facilitati:
1. DDE - Dynamic Data Exchange - schimbul dinamic de date
2. ActiveX Objects - obiecte ActiveX

3. ActiveX Custom Controls - controale personalizate ActiveX

1) DDE - permite executarea unor functii, precum si transmiterea de date Intre Access si orice

alta aplicatie Windows care suporta facilitatea DDE.

2) ActiveX - permite crearea unor anumite legaturi intre obiecte, precum si includerea lor in
cadrul bazelor de date Access (fotografii, grafice, foi de calcul...). Access poate lucra cu acele
sisteme de gestiune a bazelor de date care sunt compatibile cu standardul Opern Database
Conectivity (ODBC), incluzand urmatoarele sisteme:

1. Microsoft SOL Server

2. Oracle
3. DB2
4. Ingres
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EXPORTUL DE DATE

Pentru a efectua un export de date dintr-o tabelda vom folosi comanda File, Export: si se va

alege apoi tipul de fisier catre care se efectueaza exportul de date din tabela (.r#f, .xls, .htm).

Microsoft Access oy = |
JEiIe Edit Wiew Insert Tools ‘Window Help

M., ahn | f BE s o | B

Qpen... Chrl+0

5~

| =8 - 3.

Chrl+5 .
e | x | S e |EE

Create table in Design view

Create table by using wizard
Page Setup...

@ Prink Prewview

& print... P

Send Ta
Database Properties

Create table by entering data

1 meniuri
2 DEALER
3 student
4 dbz

Exit

Publicarea datelor pe INTERNET

Este binecunoscuta in ultima vreme dezvoltarea exploziva a mediului Internet, el devenind
cea mai avansata forma de comunicare din zilele noastre. Prin conectarea la Internet firmele
pot spera la un avantaj concurential, deoarece pot fi realizate cele 5 elemente de baza ale
marketing-ului unui produs sau serviciu §i anume:

- sd ajunga primul pe piata

- noul produs sa fie anuntat, inainte de lansarea efectiva

- produsului sa i se aducad permanente imbunatatiri

- sdocupe o piata cat mai larga, daca e posibil la nivel mondial

- sd urmdreasca patrunderea pe noi piete

SERVERUL WERB - reprezinta sistemul pe care ruleaza un program, numit demon httpd, ce

are ca scop distributia informatiei stocate sub forma unor documente. Accesul la informatia

-110-



de pe un server Web se obtine prin intermediul unui program-client numit navigator sau
browser. Navigatorul si serverul Web coopereazd dupd modelul client-server. Sectiunea

Pages din cadrul SGBD Access permite realizarea de pagini html:

Microsoft Access oy = |

JEiIe Edit Wiew Insert Format Tools Window Help |
IB-daeEsnrojean|BRE
|

:
L oren _ e S Field List
; Database Ipag.3 I

agel : Data Access Page @; DEALER. mdb

-3 Tables
=-(F AUTOTURISM
D Related Tables

ESC

Header: AUTOTURISM

-E DEALER
]--Q Queries

Add To Page |

Acest lucru poate fi realizat in trei moduri :
1) Prin intrumentul wizard
2) Prin modul de lucru Design View

3) Prin editarea (modificarea) unei pagini web existente

APLICATII
I. Se va utiliza exportul de date din mediul Access in:

1) Microsoft Word 2000
2) Microsoft Excel 2000
3) HTML - document internet

II. Utilizand baza de date ANGAJAT, creati un document /nternet care prezintd continutul
acesteia. Sa se deschidd documentul astfel creat cu ajutorul browser-ului Microsoft Internet

Explorer. Observati denumirea fisierului nou creat si mai ales extensia acestuia.
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MODULE (Modules)

Limbajul Visual Basic pentru Access 2000 (VBA) este un limbaj orientat pe obiecte si pe
evenimente. Obiectele Access 2000 sunt caracterizate prin metode §i proprietati. Prin
intermediul metodelor se actioneaza asupra starii unui obiect, in timp ce proprietatile
indica starea acestuia.

Editarea modulelor in Access: Limbajul Visual Basic constituie instrumentul de programare
pentru aplicatiile informatice dezvoltate cu ajutorul pachetului Office 2000. Modulele
din Access sunt obiecte ale bazei de date, care permit scrierea de rutine in Visual
Basic pentru Access. Aceste rutine pot fi alcatuite din:

- declaratii de variabile
- tipuri de date utilizator
- proceduri si/sau functii
- declaratii AP/

Pentru a scrie o procedura sau o functie Access se alege din fereastra unei baze de date ultima

sectiune denumita simbolic Modules.

Microsoft Access ==l
JEiIe Edit Wiew Insert Tools ‘Window Help

IDEWHERY| iR o K-

Ga -

fo | =8 - | 0.

gE meniuri : Database
! ) [EDesion g ew || X | 2o )&

Ohijects

Forms

Reports

Procedurile si functiile pot fi asamblate in module, in functie de cerintele programatorului. O

procedura sau o functie este creata pentru a fi apelata dintr-un obiect al bazei de date.
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Pentru lucrul cu un modul se procedeaza astfel :
- se activeaza butonul NEW
- 1n cazul in care avem de facut modificari se selecteazd modulul dorit urmat de
activarea butonului DESIGN (sau dublu-click pe modulul dorit)
- pentru stergere se selecteaza modulul si se utilizeaza apoi tasta DEL sau butonul

marcat cu X

%@ Microsoft ¥isual Basic - meniuri

_JEiIe Edit Wiew Insert Debug Run Tools Add-Ins Window Help |

Jﬁ{'ﬂ|éﬂ&ﬂ|ﬂﬂ|p ||.£|&’§%|@|Ln3,u:ol1 .
|

Project - meniuri

”E ‘ % meniuri - Modulel {Code})
@ acwzmain (ACWZMAIN) I{General} j I(I]et:laratiuns}
E@ meniuri {meniuri}
- (] Microsaft access Class C Option Compare Database
-5 Modules
&{ Modulel

i

1] |
Properties - Module1

IModuIel TModule

1]

L+

Alphabetic ICategorized I

H@M Modulel

Scrierea rutinelor VBA se poate face cu litere mici sau cu majuscule. Cuvintele cheie si cele
utilizator sunt transcrise automat in forma in care au fost declarate, daca sunt scrise corect.

Editorul VBA are facilitati de colorare a unor cuvinte, declaratii sau fraze scrise eronat.

Instructiuni de afisare si introducere a datelor
Formularele si rapoartele reprezinti o forma eleganta de introducere si afisare a datelor. in

VBA exista instructiuni pentru introducerea unor date si afisarea de mesaje.

InputBox (<mesaj>, [<titlu>], [<val implicitd>], [<x>], [<y>], [<fisier help>, [<context>])

- permite introducerea datelor sub forma unei secvente de caractere de la tastatura
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MsgBox (<mesaj>, [<butoane>], [<titlu>] [<fisier help>], [<context>])

- permite afisarea unui mesaj $i optional poate returna o constantd in functie de

butonul ales de utilizator.

Declararea variabilelor in VBA

VBA are doua categorii de tipuri de date :

a) standard (predefinite)

b) utilizator

Tip de data Caracteristici

DOUBLE Numar memorat pe 64 de biti, virgula mobila. Valori de la —1,797* 10°% pana
la +1,797%10°"

SINGLE Numar memorat pe 32 de biti, virguld mobila. Valori de la —3,4* 10°® pana la
+3,4%10°

CURENCY | Numdr memorat pe 64 de biti. Valori posibile : -922337203685477,5808
pana la 922337203685477,5808

BYTE Numar intreg pe 8 biti. Valori posibile 0-255.

INTEGER | Numar intreg pe 16 biti. Valori posibile : -32768 pana la 32767.

LONG Numar intreg pe 32 de biti. Valori posibile: -2147483648 pana la
217483647.

BOOLEAN | Contine 2 valori logice : TRUE (adevarat —1) sau FALSE ( fals 0)

DATE Contine date calendaristice si timp. Se utilizeaza intre diez(#)

STRING Sir de caractere. Poate contine maxim 2 la puterea 31 caractere. Se utilizeaza
intre ghilimele.

VARIANT Tip de date generic.

OBJECT Tip de date care refera un obiect.

Declararea si utilizarea variabilelor

Variabilele pot fi active :

- intr-o procedura sau functie

- Intr-un modul

- in toate modulele (publice)

Variabilele active se specifica cu ajutorul declaratiei DIM

Dim nume _variabila AS tip_de data

Exemplu : Dim nr_mat as Integer

Exemplu de procedurd (subrutind) pentru declararea de variabile, un calcul simplu si afisarea

rezultatului :
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Option Compare Database

Sub Exemplu Declarare de_varisbile()
Dim x As Double, v As Double, z is Double
4
5
z =X %y
NsgBox =

End Sub

Executia unui modul VBA se face alegand optiunea RUN SUB/USERFORM din meniul

principal.
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Option Cowpare Database

Sub Exemplu Declarare de varisbilei)

Dim x As Double, y is Double, = As Double
4

5

x Ty

MsgBox =z

End Sub
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Variabile locale si variabile globale

- Variabilele care se doresc a fi vizibile numai intr-un modul se declara cu Dim sau Private.
- Variabilele care se doresc a fi vizibile si in cadrul altor module se declara cu Public.
- procedura se apeleaza cu CALL nume procedura. Procedurile pot fi definite in module

diferite. Exemplu de apel pentru o procedura in cazul nostru pentru impartire.

MODULUL 1
Option Compare Database
Sub Exemplu_Declarare de variabile()
Dim x As Double, y As Double, z As Double
x=4
y=5
z=x%*y
MsgBox z
Call impartire
End Sub
Option Compare Database
MODULUL 2
Sub impartire()
Dim x As Double, y As Double, z As Double
x=4
y=5
z=y/Xx
MsgBox z
End Sub

i Microsoft ¥isual Basic - student ] |
| Ble Edit View Insert Debug Run Tools AddIns indew Help |

Pig-E| 2 = 2eh o | ) § bl HEE > B ws o
]

Praject - student

= ‘ " student - Modulez (Code)
=% student (student) I(Genaral) B3| IExempluineclarareideiuariahila
|5 Modules

Modulet Option Compare Database
Modulsz Sub Exemplu Declarare_de varisbilel()
Module

Dim x iz Double, ¥ As Double, z is Double

. student - Module4 {Code)

Properties - Module4 ]
|Mndule4 Module ;I
Alphabetic |Categnmzed |

| iriame) [T End Sub Sub dimparcire()

Ls Double, ¥ As Double|, = Ais Double

MsgBox z I(General) =] |impanire

Option Compare Database

Call impartire

D
®
¥
z

x®
4
5
s

4ox

MsgBox =z

End Sul
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In urma executiei modulului 1 se vor afisa cele doua rezultate, inmultirea urmati apoi de

impartire.

Declararea tablourilor: Un tablou este o multime de elemente de acelasi tip care pot fi
referite prin intermediul indicilor. Numarul de indici constituie dimensiunea tabloului.
Numararea elementelor pentru un indice incepe de la 0 si se termind cu numarul
maxim pentru care este definit. Numarul de elemente dintr-un tablou se pot specifica
in momentul declararii (tablouri alocate static), acest numar ramanand neschimbat pe
toata durata de existenta a variabilei tablou sau iIn momentul redimensionarii acestuia

pe parcursul duratei de viata a variabilei tablou (tablouri alocate dinamic).

a) Dim var tablou (nr_ell, nr el2,...) as tip _de date

T

dimensiunile tabloului
In acest caz tabloul are numar de elemente fix pe toati durata de existenti a variabilei.
b) Dim var tablou () as tip_de date
In acest caz nu se precizeaza dimensiunile tabloului. Acestea vor fi stabilite pe parcurs
cu ajutorul instructiunii ReDim.
ReDim var_tablou(nr_ell, nr_el2,...) as tip_de date
ReDim Preserve var_tablou(nr_ell, nr_el2, ...) as tip_de date
In prima varianti, toate valorile continute de elementele tabloului se pierd prin acest
apel, iar in a doua variantd se pastreaza valorile elementelor pand in momentul
apelului.

Exemplu:
Dim A() as Double // tablou dinamic
Dim B(10, 10) as Integer

Operatori
a) Matematici: *,-, *,/,\, Mod, +, &

Operator | Operatia realizata

A Ridicare la putere

3 Adunare

- Scadere

* Inmultire

/ Impartire

\ Impartire fara rest (doar catul)

Mod Restul impartirii unui numar la altul

& Concateneaza (lipeste) doua expresii cu transformarea rezultatului intr-un gir de
caractere.
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b) De comparare: =, <>, <, > <=, >=, Like, Is

Operator | Operatia realizata
= Egalitate
Mai mare
< Mai mic
>= Mai mare sau egal
<= Mai mic sau egal
< Diferit
Like Compararea a doud siruri
Is Compara doua variabile ce refera obiecte

c¢) Logici: Not, And, Or, Xor, Eqv, Imp

Operator | Operatia realizata
And Si logic (conjunctia)
Or Sau logic (disjunctia)
Not Nu logic (negatia)
Xor Excluziunea logica
Eqv Echivalenta logica
Imp Implicatia logica
Functii Access 2000

ABS (expresie_numerici)
Returneaza valoarea absoluta a unei expresii numerice sau a unui numar.

Ex: ABS (-96) - afiseaza 96

ASC (sir_de_caractere)
Returneaza codul primului caracter din sirul de caractere specificat.

Amintim aici: Exp, Log, Int, Str, Val.. .etc.

PRGRAMAREA STRUCTURATA
Programarea structuratd in ¥BA implica o serie de instructiuni :
1. instructiunea /F
2. instructiunea SELECT... CASE
3. instructiunea WHILE.... WEND
4. instructiunea DO...LOOP
5. instructiunea FOR...NEXT
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1. Instructiunea IF

IF  conditie THEN secventa_de instructiuni_1
ELSE secventa_de instructiuni_2
ENDIF

Efect: se evalueazd conditia, dacd este adevaratd se executd secventa de instructiuni 1, iar

daca e falsa se executa secventa de instructiuni 2.
2. Instructiunea SELECT CASE

SELECT CASE expresie_selectoare

CASE lista_expresii_case 1
secventa_de instructiuni_1

CASE lista_expresii_case 2
secventa_de instructiuni_2

CASE lista_expresii_case 3

secventa de instructiuni_3

CASE ELSE
secventa de instructiuni_n
END SELECT

Efect: se evalueaza expresia selector si daca e egala cu una din lista de expresii se executa
secventa de instructiuni corespunzitoare. Dacd nici una nu corespunde, se executd secventa

de instuctiuni n.
3. Instructiunea WHILE... WEND
WHILE conditie
secventa de instructiuni

WEND

Efect: se evalueaza conditie si atat timp cat e adevarata se executd secventa de instructiuni.

Daca nu e adevarata, se va trece la urmatoarea instructiune de dupa WEND.
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4. Instructiunea DO...LOOP

Varianta a)
DO WHILE|\UNTIL conditie

secventa_de instructiuni
EXIT DO

secventa_de instructiuni
LOOP

Efect: in varianta DO WHILE...LOOP se repetd secventa de instructiuni atita timp cat
conditia este adeviarati. Cu EXIT DO se face iesirea fortatd din structurd. In varianta DO

UNTIL... LOOP se repeta secventa de instructiuni pana cand conditia devine adevarata.

Varianta b)

DO
secventa de instructiuni

EXIT DO
LOOP WHILE|UNTIL conditie

In varianta DO...LOOP WHILE se repeti secventa de instructiuni atata timp cat conditia este

adeviarata. In varianta DO...LOOP UNTIL se repeti secventa de instructiuni pana cand
conditia este adevarata.

5. Instructiunea FOR...NEXT

FOR var_contor=val_initiala 70 val_finala STEP val pas

secventa_de instructiuni
EXIT FOR

secventa de instructiuni
NEXT var_contor

Cu exit for se face iesirea fortata dintr-o structurd FOR. Valoarea pasului cea implicita este 1.
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APLICATII

I. S& se scrie o subrutind pentru adunarea, scdderea, Inmultirea si impartirea a doud numere
reale.
II. Sa se scrie o subrutina de afisare a rezultatelor.
III. Sa se scrie o subrutind pentru calculul radicalului.
Rezolvare :

Option Compare Database

Sub radical()

Dim a As Double

Dim b As Double

Dim ¢ As Double

MsgBox ("Introduceti valoarea din care se va extrage radicalul :")
b = InputBox(a)

MsgBox ("Rezultatul corect dupa ce apesi OK este:")

MsgBox (Sqr(b))

End Sub

IV. Sa se scrie o subrutina pentru calculul functiei factorial.
V. Sa creeze formulare si module pentru afisarea unui meniu principal care sa contina
urmatoarele butoane :

1. INTRODUCERE DATE STUDENT - se apeleaza forma cu datele studentului

2. RAPOARTE - se apeleaza un anumit raport

3. INTEROGARI — se apeleazi o anumita interogare
Se va folosi la fiecare buton Event Builder cu care se vor construi apoi modulele care
apeleaza formele corespunzatoare pentru a), b), c).

Pentru module se va folosi un cod de genul urmator :

Option Compare Database

Option Explicit

Private Sub command]1_click ()
DoCmd.Close

DoCmd.OpenForm ("nume forma")
End Sub
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APLICATII - BAZE DE DATE ACCESS
APLICATIA 1

1. Se considera baza de date GESTIUNE. Se vor crea tabelele PRODUS si CLIENT.
Componenta campurilor celor doua tabele este urmatoarea :

Pentru tabela produs :
CODP - codul produsului — numeric

NUMEP - numele produsului — fext — 20
PRETP - pretul produsului — numeric
DATAF - data fabricatiei produsului — data calendaristica

CANTP - cantitatea in care se gaseste produsul — numeric

Pentru tabela client:
CODC - codul clientului — numeric

NUMEC - numele clientului — text — 20
CODP - codul produs - numeric

1. Se stabilesc cheile primare care sunt: numep, codc.

2. Se vor aplica reguli de validare pentru campurile DATAF sa fie dupa 08/01/02, precum si
textul de validare DATA INCORECTA!

3. Se va crea relatia One-To-Many intre cele doua baze de date prin legitura intre campurile

codc si codp conform céreia un client lucreaza cu mai multe produse.

Creati formularul WPRODUS corespunzator tabelei produs.

Creati formularul WCLIENT corespunzator tabelei client.

Creati un formular, WWPC care va contine cele doud formulare.

Sa se scrie un raport RFINAL I care sa prezinte totalul clientilor precum si numele lor.

©° N s

Se va realiza raportul RFINAL 2 care va prezenta situatia produselor din tabeld, totalul

lor, valoarea totala a produselor, media cantitétii produselor.

9. Realizati interogarea INTER [ care va filtra numele produselor produse dupa data de
09/01/02, ordonate descendent care sunt intr-o cantitate mai mica de 1000 de bucati si cu
un pret intre 15000 si 80000.

10. Realizati interogarea INTER 2 care va afisa produsele care sunt in cantitate mai mare
decat 356, ordonate alfabetic.

11. Creati macro-ul APELR care va rula raportul RFINAL.

12. Creati macro-ul APELF care va rula formularul WWPC.

13. Prezentati continutul tabelului PRODUS in pagina Internet PRODUS.HTM.
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14. Prezentati continutul tabelului CLIENT in pagina Internet CLIENT.HTM.

15. Exportati continutul tabelului PRODUS in Word.

16. Exportati continutul tabelului CLIENT in Excel.

17. Creati un meniu cu butoanele PRODUS, CLIENT, care la actionarea lor sd prezinte
formularele corespunzatoare.

18. Definiti independenta logica a datelor.

19. Mentionati tipurile de relatii intre tabele.

20. Definiti o baza de date. Continut.

Datele care vor fi introduse 1n tabela PRODUS sunt urmatoarele:

[Codp INumep |Pretp |dataf |cantp
39383 KETCHUP 20000 12/12/02 1300
8872 MARGARINA 18000 10/12/02 356
29341 OREZ 24000 10/10/02 1982
98378 SARE 41000 11/9/02 400
5353 ULEI 37000 11/23/02 290

Datele care vor fi introduse 1n tabela CLIENT sunt urmatoarele:

[ coDcC | NUMEC | CODP
556 SORA 33467
234 CONIS 34561
321 FLIP 56432
343 BILLA 43223
431 METRO 32156
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APLICATIA 2

1.

Se considera baza da date SELLCAR. Se vor crea tabelele AUTOTURISM si DEALER.

Componenta este urmatoarea :
Pentru tabela AUTOTURISM :

SC - serie caroserie - numeric

MARCA - marca masinii - fext - 30

DTAF - data fabricatiei - data calendaristica
COMB - combustibil - BENZINA / MOTORINA
PRET - pretul

LS - leasing (Yes/No)

Pentru tabela DEALER :

CODD - codul dealerului — numeric
NUMED - numele dealerului

TIP - marca de masina cu care lucreaza dealer-ul

Se stabilesc cheile primare pentru cele doua tabele: SC si CODD.

2.

10.

11.

Se va aplica regula de validare pentru cdmpul COMB care poate fi numai motorind sau
benzina, precum si textul de validare TIP DE CARBURANT INCORECT!

Se va crea relatia One-To-One intre campurile SC si CODD conform céareia unei serii de
autoturism ii corespunde un singur dealer.

Creati formularul WAUTOTURISM corespunzator tabelei autoturism.

Sa se creeze formularul WDEALER corespunzator tabelei DEALER.

Se va crea formularul WAD care va combina cele doud formulare precedent create
(subformular).

Compuneti raportul RFINAL 1 care va afisa situatia dealer-ilor si totalul lor.

Se va realiza raportul RFINAL 2 care va prezenta situatia tuturor autoturismelor din tabel,
totalul lor, valoarea totald a autoturismelor, cel mai mic si cel mai mare pret.

Realizati interogarea INTER [ care va filtra numele autoturismelor pe benzina ordonate
ascendent dupa pret, care se pot vinde in leasing si al caror pret este intre 26500 si 30000.
Se va scrie interogarea INTER 2 care va extrage din tabelul AUTOTURISM toate
masinile pe motorina care au un pret mai mare de 33000.

Creati macro-ul APELT care va afisa continutul tabelului AUTOTURISM.
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12.
13.
14.
15.
16.
17.

18.
19.

20.

Sa se scrie macro-ul IESIRE care va executa iesirea din SGBD-ul Access.

Exportati tabelul AUTOTURISM intr-un document destinat calculului tabelar.

Exportati continutul tabelului DEALER intr-un document RTF .

Prezentati continutul tabelului AUTOTURISM pe pagina Internet cu numele AUTO.HTM.
Prezentati continutul tabelului DEALER pe pagina Internet DEALER. HTM.

Realizati un meniu cu butoane avand in componentd doud butoane care prin actionare vor
deschide formularele DEALER respectiv AUTOTURISM.

Cele 3 parti componente ale unui formular. Ce este un subformular?

Definiti pe scurt notiunea de DBA. Dati doud exemple de SGBD-uri existente in prezent
(in afard de Access!).

Definiti atributiile de proiectare ale ABD.

Datele care vor fi introduse in tabelului AUTOTURISM sunt urmatoarele:

| SC  |[Marca |Dataf |comb lpret  [Is |
328972387 VOLKSWAGEN 8/8/02 BENZINA 26000 Yes
384883838 VOLKSVAGEN 9/8/02 BENZINA 27000 No
498374654 VOLKSWAGEN 7/7/02 MOTORINA 35000 Yes
858398454 VOLKSWAGEN 6/6/02 MOTORINA 33000 Yes
948464433 VOLKSWAGEN 5/12/02 BENZINA 28000 Yes

Datele care vor fi introduse in tabelul DEALER sunt urmatoarele:

| COoDD | NUMED | MARCA
328972387 INTERAUTO VOLKSWAGEN
373737344 AUTOSELL MERCEDES
445343246 CARDEAL BMW
474822447 AUTOREN RENAULT
948464433 DEAL-OPEL OPEL
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